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Vorwort

Hoher Bedienkomfort und eigene Programmierméglichkeiten sind die heraus-
ragenden Eigenschaften des WERSI-Synthesizers “Stage Performer MK 1.
Die hier vorliegende Bedienungsanleitung méchte Ihnen helfen, das Instru-
ment genau kennenzulernen, damit Sie alle Féhigkeiten und Einsatzméglich-
keiten des MK 1 optimal ausschépfen kénnen.

Die Reihenfolge der nachstehenden Anweisungen ist dabei so gewsdhlt, daB
sich ein sinnvoller Ablauf beim Kennenlernen und Erproben lhres MK 1 er-
gibt.

In dieser Anleitung ist der héchstmdgliche Ausbau des Stage Performers be-
ricksichtigt.

Wie Sie wissen, sind die Fahigkeiten lhres Synthesizers vor allem von der
implementierten Software bestimmt, d. h. vem eingegebenen, internen Pro-
gramm.

Unsere Bedienungsanleitung bezieht sich auf das Standardprogramm, welches
bei Druckniederlegung dieser Zeilen giiitig war.

Bedenken Sie bitte, daR bei Anderung der Software Abweichungen zu den
hier beschriebenen Funktionen auftreten kdnnen. Wir werden stets bemiiht
sein, entsprechende Hinweise und Informationen gemeinsam mit der Soft-
ware an Sie weiterzugeben.



MK1 Features

Die folgende Auflistung beriicksichtigt die héchste Ausbaustufe:
— 20-stimmig polyphoner Synthesizer

—  B1-Tasten-Keyboard mit Anschlag-Dynamik, frei wihlbarem Key-Split,
After-Touch-Funktion fiir Vibrato, VCF und Pitch

— Programmierung komplexer Sounds aus bis zu 4 Einzelklangfarben mit
Zusatzfunktionen wie After-Touch, Schwebung, Wheels ete.

— direkter Zugriff auf 40 Klangfarben, (iber Cartridge erweiterbar

— Speicherung eigener Kldnge im internen Speicher oder auf RAM-Cartridge
— 2 Wheels mit frei programmierbarer Funktion

— Stereo-Output mit Kanalschaltung links, rechts, Mitte

—  FuRschweller und 2 FuBschalter mit frei wihibaren Funktionen anschlief3-
bar

—  Midi-Interface mit Midi in, out, thru

— Fourier-Synthese mit 32 Harmonischen



Vorbereitungen

Bevor Sie mit dem Spiel auf lhrem Instrument beginnen kénnen, miissen Sie
die notwendigen Anschliisse herstellen und dabei die folgenden wichtigen
Sicherheitsmalnahmen beachten.

NetzanschluR

— Netzspannung priifen: Die Angabe am Spannungswihler neben dem
Netzeingang (siehe Pfeilmarke) muR mit der Haus-Netzspannung iiber-
einstimmen !

— NetzanschluBR herstellen: Netzkabel in den Eingang "Line"” auf der
Riickseite des MK 1 und in eine vorschriftsmaRig installierte Schuko-
Steckdose einstecken.

Pfeilmarkierung fur hier Schraubenzieher
gewahlte Netzspannung ansetzen
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Sicherungshatter

120
260

Werkseitig gelieferte MK 1 sind auf 220/240 Voit eingestellt und mit der
passenden Sicherung (It. Aufdruck auf der Anschiufplatte} ausgestattet.
Fir Netzspannungen von 100 bis 120 Voit muf die Sicherung ausgetauscht
werden. Der Spannungswihler — er ist gleichzeitig auch der Sicherungs-
halter — ist dann auf 120" einzusetzen (keilférmige Markierung beachten).

WARNUNG / VDE-Vorschriften

Arbeiten unter Netzspannung sind lebensgefihriich und diirfen
— wenn dberhaupt — nur von einem Fachmann durchgefiihrt
werden.

Bei Sicherungstausch oder eventueller Fehlersuche im Netzspan-
nungsbereich (Netzeinbaustecker, Trafo, Netzschalter) grund-
sdtzlich den Netzstecker ziehen !
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Sollten Sie thr MK 1 &fter zu wechselnden Einsatzorten transportieren,
beachten Sie bitte den folgenden Tip | .

Hinweis fiir die kalte Jahreszeit: Gerite, die aus dem Kalten kommen, be-
schlagen in warmen Riumen. Das Ausscheiden der Feuchtigkeit aus der Luft
ist ein normaler physikalischer Vorgang, Warten Sie bitte mit dem Einschal-
ten, bis das Gerdt abgetrocknet ist, ansonsten kénnen Kriechstréme Defekte
hervarrufen. Also erst akklimatisieren, dann spielen !

NF-AnschluR

Das MK 1 hat 2 AnschluBmdglichkeiten fiir Niederfrequenz- (= Audio-)
Signale:

® Fiir den Betrieb mit Mischpult, Aktivboxen oder Stereo-Verstirker stehen
die beiden Ausgdnge "Stereo/L” und ""Mono/R" zur Verfligung; der An-
schluB erfolgt iber Klinkenstecker.

Uber die Klinkenbuchse "Stereo/L" kann ein zweikanaliges Summensianal
abgenommen werden.

Arbeiten Sie nur mit einer Aktiv-Box oder einem Mono-Verstarker, benutzen
Sie nur den Ausgang “Mono/R" |

® An der Stereo-Klinkenbuchse ""Headphone” kann auBRerdem ein Stereo-
Konfhdrer (hoch- bis niederohmig) angeschiossen werden.

*



Swell-Shoe

Der frei programmierbare FuBschweller ist Sonderzubehér, das MK 1 ist
auch ohne "Swell-Shoe'’ einsatzbereit:

Der Stecker des FuRschwelleranschluRBkabels wird in die Buchse ""Volume
Contr.” (Diodenbuchse, 5-polig) an der Riickseite eingesteckt.

Footswitch 1 & 2

Der FuBschweller ist serienmiRig links und rechts mit 2 FuBschaltern fir
frei programmierbare Funktionen ausgestattet.

Diese Funktionen kdnnen wahiweise auch von zwei zusatzlichen Fullschaltern

iibernommen werden, die mit Klinkenstecker an den beiden Buchsen "Foot-
switch 1" und “Footswitch 2’ angeschlossen werden.

Midi

Fir den Midi-Betrieb stehen drei Buchsen zur Verfiigung:

Midi In : MK 1 als. Empfanger von Midi- Daten
Midi Qut MK 1 als Sender von Midi-Daten
Midi Thru zur Weitergabe von empfangenen Midi-Daten

Ausflihrliche Informationen (ber MK 1 und Midi finden Sie im Kapitel
"“MIDI™.



Einschalten

Das MK 1 mit dem Netzschalter — er befindet sich an der Gehduseriickseite —
einschalten:

Die Leuchtdioden (LEDs) in den Bedienfeldtastern blinken als sogenannter
Startcheck.

Das Display schreibt abwechselnd
WERSI—-MK 1=V ... (V= Soﬁware-Version)
und

die Anzahl der zur Verfiigung stehenden Stimmen (max. 20 Voices) plus die
Computer Voices (20 CVs).

Driicken Sie nun einen beliebigen Wahitaster im Bereich DMS-Instruments,
z. B. "Piano":

Der Startcheck wird abgebrochen und das gewdhlte DMS-Instrumente aufge-

rufen (LED an); im Display lesen Sie im Bereich ""Voice’’ den Namen des
DMS-Instruments.

S R REEEl Function Display

Voice === Volume Control  Functions FV

RESET 2

Ein kurzer Druck auf den Reset-Knopf an der Riickseite des MK 1 {neben
dem Netzschalter) bewirkt das aleiche wie das Aus- und Wiedereinschalten:

Das MK‘ 1 beendet seine augenblickliche Funktion und kehrt in den Aus-
gangszustand zuriick (Startcheck). Wenn lhnen einmal ein Bedienungsfehler
unterlaufen ist, betatigen Sie diesen Schalter.



NN D MS-Instruments L R A R T O A 2 T T

l Brass 1 l Brass 2 |Synhrassl Horn lTrumaet[ String 1 [ String 2 uhurr:h , Bells ! Lead

DMS steht fiir Digital-Music-Soundsystem. Sie finden hier 19- digital abge-
speicherte optimierte Kilangfarben von ""Piano” bis "Lead” (sowie die ""Draw-
bars” ). Dabei sind — je nach Instrument — klangtypische Parameter wie An-
schlagdynamik, z. B. bei "“Piano”, oder VCF, z. B. bei “"Trumpet”, bereits
programmiert,

Selbstverstindlich kdnnen diese Parameter verandert oder bei anderen Sounds
aktiviert werden — doch davon spiter mehr.

Probieren Sie alle Klangfarben einmal aus, indem Sie die DMS-Instruments
der Reihe nach anwihlen. Dabei sollte im Bereich "Control” in der Mitte
des Bedienfeldes nur der Wahltaster "Right" aktiviert sein (LED an) !

Den Ausgangspegel, d. h. die Gesamtlautstirke, bestimmen Sie mit dem
Schieberegler "Master” links im Bedienfeld.

Ist der Ausgangspege/ zu hoch, kann es zu
einer Ubersteuerung der Endstufe kom-
men; in diesem Fall den “Master” zuriick-
nehmen /|

Bleiben die Klangverzerrungen bei nied-
riger Einstellung bestehen, 3Bt sich
durch einen einfachen Eingriff ins Gerst
die Ausgangsspannung des MK 1 ver-
ringern (siehe Bedienungsanleitung, Pla-
tine CB 32).

Da das Manual nicht gesplittet ist, zihlen alle 5 Oktaven des Manuals zum
Bereich ""Right'” (rechts), der mit dem Schieberegler “Right”” nun innerhalb
des mit “Master” eingestellten Ausgangspegels in der Lautstirke verindert
werden kann. '



Wenn ein Fullschweller an das MK 1 angeschlossen ist, kann damit eine
nuancierte Lautstirke-Kontrolle wahrend des Spiels erfolgen — innerhalb
des durch ""Master’’ eingestellten Levels.

Wie Sie wissen, ist der Swell-Shoe frei programmierbar; nach dem Einschalten
des MK 1 ist jedoch stets die Funktion "Volume” automatisch aktiviert.

Wihlen Sie ein DMS-Instrument an, halten Sie nun einen Ton oder Akkord
und schalten dabei ein neues Instrument ein — Sie héren keine Anderung.
Schlagen Sie den Ton oder Akkord neu an, so erklingt das neue Instrument.

Dieser Effekt ermdglicht den blitzschnellen Klangwechsel zwischen zwei
Tastenanschldgen !

SOUND-VOICE-SYSTEM

Wie Sie wissen, ist das MK 1 ein maximal 20-stimmig polyphoner Synthesizer,
d. h. in der hdchsten Ausbaustufe des Instrumentes kdnnen gleichzeitig 20
Voices (= Stimmen) gestartet werden.

Ein Sound-Voice-System — kurz SVS — des Keyboards MK 1 isteine 5x 16
cm kleine Steckkarte, die eingesteckt in die dazugehérige Grundplatine MM 1,
gleichzeitig zwei Voices (Stimmen) erzeugen kann.

Tonhdhe, Lautstirkeverlauf, Klangfarbe, Frequenzverlauf werden vom Pro-
zessorsystem nach Abfrage von Tastatur, Schaltern und Reglern dem SVS
vorgegeben, dieses erzeugt daraufhin die “fertigen” Tdne.

In der hdchsten Ausbaustufe verfiigt das MK 1 iiber die maximale Zahl von
10 Sound-Voice-Systems, so daR also gleichzeitia 20 Voices (= Stimmen)
gestartet werden kénnen.

Dabei ist zu beachten, dalk — je nach gewshlter Klangfarbe — bis zu 4 Voices
fir einen fertigen Sound verbraucht werden kénnen.

Das Displa\j informiert Sie stets Uiber die Anzahl der zur Verfligung steheriden
freien Voices.

Hierzu einige Beispiele:
{Im Bedienfeld “Control’* ist nur der Taster “Right” aktiviert — LED an.)

— DMS-Instrument “Brass 1” anwidhlen (LED an)
Im Display lesen Sie im Bereich Voice “Brass 1"

— Taster 2. Voice" aktivieren (LED an)
Im Display lesen Sie “Brass 1"

— Taster "3, Voice’ aktivieren (LED an)
Im Display wird kein Instrument mehr angezeigt; das DMS-Instrument
“Brass 1" besteht somit aus 2 Voices !

Bis auf einige Ausnahmen sind alle DMS-Instrumente 2-komponentige Klangea.
Spielen Sie nun einige Melodien einstimmig/mehrstimmig:

Im Display wird im Bereich FV = Free Voices (freie Stimmen) fortwéihrend
die Anzahl der freien Stimmen angezeigt; dabei bedeutet 3 : mehr als
10 Stimmen stehen zur Verfiiguna.



Bevor Sie das MK 1 nun mit einem
anderen DMS-Instrument registrieren,
miissen Sie zundchst wieder “Right”
(fiir 1. Voice) betitigen:
Die LEDs der nachgeordneten Voices
(LED 2.,3., 4. Voice) erldschen, die
1. Voice ist selektiert
und Sie kdnnen ein neues DMS-Instru-
ment in die Bank (= Speicher) “Right”

laden. | Voice select

Als Bank bezeichnen wir hier die Ge- = — = = =

samtinstrumentierung fir ein Manual
(1. - 4. Voice).

Left Right | 2, Voice ] 3. Voice | 4. Voice
|_Left_| Rishe | 2 voiee |3 Vaics |

A
Wenn Sie das Gesamtmanual des MK 1
in die Bereiche Manual Lefr und Right
splitten, kann das Manual Leftr — ab-
weichend vom Manual Right — in der

Bank “Left” registriert werden ! l Vaoice select

= || =3 | =3 || = || =

L Left L Right | 2. Vaice L3 Voice [4.Vni:e

Wenn nicht gesplittet ist, bezeichnen
wir das Gesamtmanual als Manual Right,
das in der Bank "Right” registriert
wird.

MULTI-SOUND-CREATING

Es liegt nun nahe, die freien Voices der Bank mit weiteren DMS-Instruments
zu belegen:

Auf diese Weise kreieren Sie faszinierende, komplexe Multi-Sounds aus maxi-
mal vier Einzelklangen !

Beispiel 1: Jazz Guitar mit Brass 1

— Taster "Right” betdtigen (nur LED "Right” an!)

—  Taster “Guit. 2" betdtigen (LED an)

Wie Sie schon wissen, sind damit 2 Voices der Bank beleat
— Taster 3. Voice" aktivieren (LED an)

— ""Brass 1"" anwéahlen (LED an)

Als Ergebnis erhalten Sie einen 4-komponentigen Klang, der sich aus 2
Komponenten Jazz Guitar und 2 Komponenten Brass 1 zusammensetzt.

Es ist auch mdéglich, nur eine Komponente eines DMS-Instruments zur Bildung
eines komplexen Sounds heranzuziehen.



Beispiel: 4-omponentiger Klang aus String 2, Brass 1, Glockenspiel
In’" " gesetzte Taster in der angegebenen Reihenfolge betitigen:
—  "Right" — "Brass 1"

— "2. Voice " — "String 2” (die 2. Komponente von Brass 1 wird dadurch
geldscht) '

- "4, Voice"” — "Glockensp.”

Als Ergebnis erhalten Sie einen 4-komponentigen Klang bestehend aus:

einer Komponente “Brass 1* (1. Voice)
zwei Komonenten “String 2" (2. und 3. Voice) und
einer Komponente “"Glockensp.” (4. Voice).

Andere Kombinationen sind méglich, probieren Sie einmal mehrere Vari-
anten aus ! :

Bei der Schaffung solch komplexer Klangstrukturen verdient die Gewichtung
und Akzentuierung der einzelnen Voices groRte Beachtung — siehe Kapitel
""Voice Balance”, “Routing"’.

Doppelklinge, z. B. "Piano” auf 1./2. Voice und “Piano” auf 3./4. Voice
leben erst richtig, wenn sie ‘schweben’, d. h. leicht gegeneinander verstimmt
sind — siehe Kapitel "Tuning" !

Drawbars Sy

I Drawbars

Uber den Taster “Drawbars’’ werden die Sinus-Schieberegler unterhalb
des Function Displays aktiviert; sie entsprechen dem bekannten WERSI-
Zugriegel-System.

Da der Sinus die reine Grundschwingung ohne Oberténe darstellt, kénnen Sie
durch Kombination der einzelnen Schieberegler unzihlige Klinge zusammen-
stellen {Fourier-Synthese).

Wahlen Sie "Drawbars” an und schieben Sie zunichst alle Schieberegler
ganz nach unten. Schlagen Sie nun eine beliebige Manuaitaste mehrmals
nacheinander in kurzen Abstinden an und schieben Sie dabei einen Regler
nach dem anderen nach oben (die Schieberegler im rot markierten Bereich
sind fiir die Sinus-Percussion).

Unter jedem Schieberegler ist die FuBlagenbezeichnung angegeben: man
unterscheidet “gerade” FuRlagen (16°, 8°, 4, 2', 1"} und "ungerade” FuR-
lagen, Aliquoten genannt, (5 1/3’, 2 2/3', 1 3/5", 1 1/3").

10



Die iiblichen Angaben der FuBlage haben wir vom Pfeifenorgelbau ibernom-
men. Die Zusdtze wie z. B. 8 FuR — abgekiirzt 8’ — bezeichnen die Tonhdhe
eines Registers durch Angabe der Linge (in FuR) seiner lingsten (= tiefsten) C-
Pfeife. Redister mit der Bezeichnung 8’ klingen genauso hoch wie Notenschrift
und Tastenname angeben, also normal, wie beim Klavier. Da die Tonhdhe im
wesentlichen nur von der Pfeifenldnge abhéngt, geben die FulR-Bezeichnungen
direkten AufschluR iber die Tonlage eines Registers, daher auch der Begriff
"FuBlage”. Ein 4'-Register klingt auf den gleichen Tasten eine Oktave héher
als ein 8'-Register, ein 2’'-Register nochmals eine Oktave héher, usw.

TN Fourier - Synthese ISR

[+ 2 3 4 s 6 7 8 8 10 1 12 13 18 15 18
16 8 513 4 223 2 15 143 1 8 4 23 2 135 113 1

Register zu 16°, 8’ und 4’ nennt man Grundregister, sie dienen als Funda-
ment einer Registrierung. Die hdheren '‘geraden” Register (2, 1') heiRen
Obertonregister, sie werden nur in Ausnahmefillen als Solo-Register gespielt.
Im wesentlichen dienen sie der Aufhellung der Grundregister. Die “krummen”’
Reaister (5 1/3', 2 2/3’, 1 1/3’, 1 3/5') faBt man auch unter dem Beqriff
"Aliquoten” zusammen. Bei ihnen stimmen Tastenname und Ton nicht
iberein, so erklingt z. B. in einem 2 2/3'-Register auf der Taste ¢ der Ton a.
Auch sie werden im wesentlichen nur zum Firben der Grundregister einge-
setzt.

Die Zugriegel ab 1 3/5' repetieren ab der héchsten "Cis’’-Taste, d. h. hier
endet der Tonbereich des MK 1 und die Téne springen um eine Oktave
zurlick. Diese Tonwiederholungen innerhalb einer (hohen) FuRlage sind
normal und auch bei Pfeifenorgeln iiblich, denn ohne diese Repitierung
wire die obere Grenze des menschlichen Hdrbereichs schnell iberschritten.
Bei hohen FuRlagen geht es auch viel weniger um eine exakte chromatische
Tonfolge {iber das ganze Manual, als vielmehr um eine klangliche Bereicherung
der Orgel durch Aufhellung und Firbung der Grundstimmen.

Wichtig: Auch das Veréndern der Zugriegeleinstellung interpretiert das MK 1
als Umregistrierung, d. h. eine Klangverinderung wird. erst beim Neuan-
schlag eines Tons oder Akkords horbar.

Bei Anwahl der "Drawbars” ist automatisch die Funktion "Patch” mit
aktiviert, die zum Sinussignal ein Tastenklicken addiert. Sie kdnnen diesen
Effekt selbstverstindlich jederzeit zu- oder wegschalten (sieche “Noise').

11



DT FUNCTIONCONTROL MATRIX RS

Alle weiteren klanglichen Verdnderungen und Programmierungen des Sounds
erfolgen iber die Taster der Function Control Matrix, die sich rechts im Be-
dienfeld des MK 1 befindet.

{Function Control = Funktionskontraolle, Matrix = Kreuzmuster).

Mit Hilfe dieser Bedienmatrix |88t sich eine Vielzahl von Funktionen tiber-
sichtlich steuern, der Zugriff darauf erfolgt dabei (ber mehrers Ebenen
(= Levels). Zu diesem Zweck wird eine spezielle Matrix-Bedienfeldmaske
mitgeliefert, auf der Sie alle Funktionen der einzelnen Levels aufgedruckt
finden.

====m===

1| 2 || 4|5 6|7 8

Sub. Vaicea  Vaice Preset Split  Doubling Sole ——— Set ——
Off Balanca  Valume On L—— AQC CV/Pres.  Split

Flat Deep Strings Flanger ~ Chorus FastSlow Speed up Speeddown
—— Feedback —— WV-Made L Rotor
— Direct Routing —  Qelete
Left Right Bright VCF Wv Voice VCF Vaice
Distartion On Patch Flute  Vibrato  Volume VCF-Freq. Pitch
VCF L Noise — Touch
———— Dynamic ; r Swell-Shoe

On VCF-Low VCF-Med. Voice Volume Volume VCF-Freq. VCF.Q

VCF-Freq. VCF-Q  VCFT1 VCFT2  Pitch  Vibrato  Vibrato  Pitch
' Wheel 2 e Wheel | ——

Shift . Pitch All g 5 Octave
L—— 2. Pitch —— << < Centar > >

GﬂﬂuLmﬂbﬂ
|
x (I} @ [0f n {0l m |0

Sublevels
Lowpass  4-pol.  Retrigger - Tracking T T1>T2 Tlrel. T2 Rotor
D VCF-Mode ' VCF-Envelope

I. PLAY LEVEL

Die Funktionen der Hauptebene, von uns Play Level genannt, sind der Uber-
sichtlichkeit wegen auf einen roten und blauen Bereich verteilt; die Anwahl
der roten Zeilen erfolgt ber die Taster A - D, die Anwahl der blauen Zeilen
Uber die Taster E - G, Zeile H gehdrt schon zur ersten Subebene.

Mit Hilfe der Taster 1 - 8 kann nun jede der 8 Positionen innerhalb der vor-
gewdhlten Zeile aufgerufen werden. Auf diese Weise 13Rt sich jede Funktion
im Play Level durch maximal 2 Tasterbetdtigungen aktivieren; die LEDs der
aktivierten Taster informieren Sie jederzeit iber die augenblicklich ange-
wahlite Position in der Matrix.

12



A  Control

0ff Balance  Volume On L—— AoC

Sub. Voice  Voice Preset Split  Doubling  Salo Set
CV/Pres. Split

SUB VOICE OFF

Erlaubt bei komplexen Kléngen die voriibergehende Abschaltung einzelner _
oder mehrerer Sub Voices (= Unterstimmen).

a) Selector im Feld "Voice select” auf 1. Voice (LED bei “Right’ an):
3. und 4. Voice werden abgeklemmt.

b) Selector auf 2. - 4. Voice (LED bei angewshiter Voice an):
Alle Voices ab der selektierten Voice (einschlieRlich sie selbst !) werden

abgeklemmt.
Beispiel:
Die in ” " gesetzten Taster in der angegebenen Reihenfolge betitigen:

"Right"” "Guit, 2"

""3. Voice” " Strings” } es erklingt ein 4-komponentiger Sound
"4, Voice"” "“Horn"

Nun werden die 3. und 4. Voice voriibergehend abgeschaltet:

— Selector "3. Voice” betitigen (LED an)

In der Function Control Matrix “Sub Voice Off" aktivieren:

— Matrix-Taster "A", "1 betitigen (LEDs an)

Jetzt erklingt nur noch "Guit. 2”

— Matrix-Taster "1’ erneut betitigen (LED aus):

Es erklingen wieder alle Voices.

— Selector 4. Voice” betatigen {LED an)

— Matrix-Taster 1" der Function C;mtrol Matrix ernEL;t betdtigen {LED an):
Sie héren den Scund jetzt ohne "Horn™.

— Matrix-Taster 1" erneut betatigen {LED aus):

Es erklingen wieder alle Voices.

13
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VOICE BALANCE

Wenn diese Funktion (Stimmen-Balance) aktiviert ist, kann innerhalb des
Multi-Sounds die selektierte Voice mit dem Volume-Regier “Balance/Soio/
AQC” in der Lautstdrke geregelt werden.

Beispiel:

—  "Guit. 1" auf "Right”” und "Trumpet” auf 3. Voice registrieren

— Schieberegler ""Balance/Solo/AOC” an den unteren Anschlagpunkt
bringen
3. Voice' selektieren (LED an)

"Voice Balance” aktivieren:

— Taster "A", "2" betitigen (LEDs an)

— beliebige Manualtaste mehrmals anschlagen und dabei den Schieberegler

"Balance/Solo/AQC” langsam bis zur gewiinschten Lautstérke fir “Trum-
pet” hochziehen.

— ""Woice Balance” ausschalten
—  Taster "2 erneut betdtigen (LED aus)
Die aktuelle Voice Balance fiir die selektierte Voice bieibt nun bis zu einer

Umregistrierung erhalten.

Auf diese Weise konnen Sie bei mehrkomponentigen Sounds fiir jede einzelne
Komponente eine individuelle Lautstirke festlegen.

SPLIT ON — SET SPLIT

Nach dem Einschalten ist automatisch die Funktion "“Split ON" aktiviert
— die LEDs der Matrix-Taster “A”, ""4" leuchten.

Das Manual des MK 1 kann nun an ieder beliebigen Stelle gesplittet und
in die Bereiche Left-Right aufgeteilt werden.

— beliebige Manualtaste niederdriicken und
— Matrix-Taster “8'" betdtigen (LED leuchtet nicht!)

Damit ist “Set Split” aktiviert; die niedergedriickte Manualtaste ist nun der
tiefste Ton des Bereiches “Right’' (rechts).

Alle Tasten links davon gehéren zum Bereich "“Left” {links), der nun getrennt
registriert werden kann:

Im Bereich ""Voice select’ ist der Taster “'Left” der Hauptselector fiir die 1.
Voice der Bank “Left”, die 2. - 4. Voice dieser Bank werden mit den gleichen
Tastern wie fir ""Right” angewshlt,



Mit den beiden Volume-Reglern “Left” und "Right’ kann die Lautstirke
fiir das linke und rechte Manual aufeinander abgestimmt werden.

— Matrix-Taster "“4"* Split On driicken (LED aus):

Die Splittung des Manuals ist voriibergehend aufgehoben, der Split-Punkt
bleibt aber weiterhin gespeichert.

— Matrix-Taster “4" erneut driicken {LED an):

Der vorher gesetzte Split-Punkt ist wieder aktiviert.

Aufhebung des Manual-Splits:

— tiefste Manualtaste als Split-Punkt wahlen

SOLO

Diese Funktion ist nur fiir den Bereich ""Right” aktiv — bei nicht aktiviertem
Manual-Split also fiir das gesamte Manual.

Bei Akkorden kdnnen alle Téne auBer dem héchsten (Solo-) Ton mit dem
Schieberegler “Balance/Solo/AOC” in der Lautstirke abgesenkt werden
{ab selektierter Voice).

Beispiel:

— Selector "Right’’ aktivieren (LED an)
— DMS-Instrument “"Piano” in die Bank laden

—  Matrix-Taster A", ""6"" driicken (LEDs an) — Die Funktion ""Solo" ist
damit aktiviert

— Akkorde spielen und den Regler “Balance/Solo/AQC" langsam hoch-
und runterschieben -
Die Lautstirke der unteren Akkordténe wird angehoben bzw. abgesenkt.

—  Matrix-Taster "6" erneut betitigen: Die Funktion "Solo” ist nicht
mehr aktiv (LED aus)

DOUBLING

Wenn diese Funktion aktiviert ist, werden alle Voices ab der selektierten
Voice doppelt gestartet — das bedeutet also auch doppelter Stimmenver-
brauch ! Eine Schwebung kann programmiert werden (siehe Kapitel “Tuning’):

—  "Brass 1" auf "Right” laden
—  "Doubling” aktivieren (A", "5")

“Brass 1" wird nun doppelt gestartet (1 Manualtaste driicken = 4 Stimmen
starten) — 3. und 4. Voice werden dadurch aber nicht belegt — siehe Display !

15
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AOC

AOC bedeutet automatic organ chord, kurz WERSICHORD genannt: Bei
Manual-Split werden im linken Manual gegriffene Akkorde durch Umkehrung
unter den im rechten Manual gespielten Soloton "“angehangt”.

Breite Akkorde und volle Satze kénnen so auf dem rechten Manual einstimmig
und dadurch sehr schnell gespielt werden.

Mit dem Schieberegler “Balance/Solo/AQC” bestimmen Sie die Lautstirke
der AOC-Téne.

Beispiel:

~ Manual splitten (bei niedergedriickter Manuaitaste Matrix-Taster "8"
betdtigen )

— auf "Right” ""Piano’’ registrieren

— auf "Left” ""Drawbar” registrieren

— "AQC" aktivieren (Matrix-Taster A", "5 und “6")

Links den Akkord C - E - G greifen, rechts schnelle Liufe spielen, Lautstarke
der AOC-Tdne mit Balance-Regler festlegen.

SET CV/PRESET

Diese Funktion erlaubt as,

1) Klinge aus maximal zwei Voices auf den Speicherpldtzen der CV-Instr.
{(Computer-Voice-Instruments) abzulegen:

Ab selektierter Voice werden 2 Voices abgespeichert:

Alle abspeicherbaren Programmierungen fiir die Computer-Voices finden
Sie im Kapitel “CV Instruments” aufgelistet. (Seite 52)

2) Presets mit umfassenden Registrierungen und Programmierungen wie
Manual-Split, Voice Balancen u. v. m. auf den Speicherplatzen der

Presets abzuspeichern.

Eine detaillierte Ubersicht iber die Preset-Abspeicherung finden Sie im
Kapitel “Presets” (S. 53).

SetCV:

Taster in der angegebenen Reihenfolge betatigen
— "Right” "Glockensp."

— 3. Voice" ""Lead"”

—  "Right” selektieren (LED nur hier an)

1. Beispiel

Set CV aktivieren:

_ ”Alr' recge (LEDS an)



Beispiel:
“Drawbars’’ auf 1./2. Voice laden (also bei Voice-select "Right” LED an)

— Matrix-Taster “B" betatigen: )
Die LEDs auf den Positionen Left (*1”), Right (”2”) und WV ("5")

leuchten.
Left

VOoICE
| |
1 I |
—{ 8right g VCF | wv | R
| |
| | .
8right VCF wy Right
Die 1. Voice liuft iber Deemphasis (= keine Klangaufhellung) und WV zu
den beiden Kanélen Left und Right !
— 2. Voice selektieren (LED an)
Die LEDs auf den Positionen Left und Right leuchten weiterhin; die
LED auf WV erlischt !
Left
i
. ! L
VOICE ~o—t
| I
L 1
! srignt I veF | L wy A
|

Right

|

l

|

| | I
I 1 [

Bright YCF wv

Die 2. Voice der Drawbars liuft daher ohne Bright und WV direkt zu Left
und Right.

Sie kdnnen nun das. Routing der 2. Voice beliebig verandern:
- WYV zuschalten, VCF zuschalten,
- Left oder Right ausschalten usw.

At

|
I L0 L
Bright ‘E VCF i Wy R
\

|
|
l
| | I
i ! !
Sright VCF wv Right

{

Hinweis:

Es wird immer das Routing der selektierten Voice — hier 2. Voice — und
aller nachfolgenden gedndert | Daher bei mehrkomponentigen Sounds immer
zuerst das Routing der untersten Voice dndern |
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Direct Routing

Neben dem normalen Routing, wie zuvor erldutert, gibt es noch eine er-
weiterte Maglichkeit, den Weg (= Route)} einer oder mehrerer Voice zu be-
stimmen und damit den Klang des Gesamtinstruments zu differenzieren !

Beim Direct Routing kann die Voice am Verteiler S 2 ("’Direct Voice" aktiv)
und am Verteiler S 3 ("Direct VCF” aktiv) additiv verteilt werden, d. h.
sie kann gleichzeitig iiber mehrere Kanale laufen !

Das Direct Routing (der direkte Weg) erlaubt es, z. B. eine Trompete (1-
komponentiger Klang !) auf einem Stereokanal mit VCF und auf dem anderen
mit WV zu héren.

Das Direct Routing ist differenzierter, aber auch komplizierter ! Sie kGnnen
die nachsten Seiten zundchst einmal ruhig iberschlagen, wenn Sie in den
folgenden Kapiteln mehr iber die Mdglichkeiten des VCF und WV gelernt
haben, fillt Ihnen das Versténdnis des Direct Routing leichter.

Das nachfolgende Schaubild ermdglicht einen genauen Uberblick iber die
differenzierten Mdéglichkeiten, den Weg einer Voice zu bestimmen.

" Direct “Oirect

“Brignt” Vorce VeF

sr )

deempn ] ‘
=l ST
L 1

bright St
Right

52

Bedienungsreihenfolge
Die in " " gesetzten Taster in der angegebenen Reihenfolge betétigen:
1. Schritt: S. 4

Folgende Kombinationen sind maglich:

"Left” LED an
"Right” LED an
"Left” & "Right” LEDs an
2. Schritt:S. 3
“Direct VCF" (7) LED an
Folgende Kombinationen sind maglich:
"Left” LED an
"Right”
"Left” & "Right” LEDs an
WV LED an
"WV & "Left” ~ LEDsan
"WV & “Right” LEDs an
"WV & Left” &
""Right” LEDs an

alles aus in Zeile B nur bei "Direct VCF” LED an!



3. Schritt: S. 2

"Direct Voice” (8) LED an
Folgende Kombinationen sind méglich:

“Left” LED an

"Right” LED an

"Left” & "Right" LEDs an

"VCF" LED an

A LED an

"VCF" & "Right” LEDs an

"WV & " Left” LEDs an

"VCF" & "WV" LEDs an

alles aus in Zeile B nur bei “Direct Voice” LED an !
4. Schritt: S. 1

Folgende Kombinationen sind moglich:
“Bright" LED an
"Deemphasis"’ LED aus

Die beiden folgenden Beispiele sollen helfen, die eindrucksvollen Klangeffekte,
die das Direct Routing erméglicht, zu veranschaulichen |

Voice

1.

Beispiel: Brass (belegt nur 1 Voice 1)
Linker Kanal : Trumpet mit WV
Rechter Kanal Trumpet mit VCF

Die in "’ gesetzten Taster in der angegebenen Reihenfolge so betitigen,
daf3 sich die jeweiligen LED-Kombinationen ergeben !

" Qirect “Qireet
“Bright Vorce veF ™

51

—o Lett
deemph
—
P il Ynned W CF

51!

Rignt

52

sright ’ S
o=

Zundchst "Trumpet” in die Bank "Right’ laden
und Zeile "B" Routing anwihlen.

T
2.

3.

"WV & " Left LEDs an
"Direct Voice”, AV
"VCF" LEDs an
"Direct VCF”, "Wy,
“Right" , LEDs an
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2. Beispiel: schwebendes Piano

Linker Kanal: Piano direct + WV

Rechter Kanal: Piano + WV

Die  * gesetzten Taster in der angegebenen Reihenfolge so betdtigen, dal

sich die jeweiligen LED-Kombinationen ergeben !

" Qireet
" Bright™ Vaice ”

“Dirsct
VCF ™

-

deemph,
prmee) Oy VCF
vaice L

i
e

J

51
e Qe
bright

wy

Zundchst "Piano” in die Bank "Right” laden
und Zeile “B” Routing anwahlen.
1. "WV, ULeft”,
"Right” LEDs an
2. "Direct Voice”, ""Left” LEDs an
(WV-Mode: Chorus !)

3. (3. Voice evtl. iiber ""Bright”,
der-Klang wird dann scharfer)

Das Routing gilt fiir alle 3 Komponenten von Piano.

*

Right



DELETE VOICE

Méchten Sie einzelne Voices eines Klangbildes I6schen, kénnen Sie dies mit
der Funktion "Delete Voice” (= Stimme léschen): '

Beispiel:
— 4-komponentigen Klang programmieren

— im Feld "Voice select” die Voice anwihlen, die geléscht werden soll,
z. B. 3. Voice (LED an)

— Matrix-Taster "B*, 8" betdtigen (LEDs an)

Damit ist die Funktion “’Delete Voice" aktiviert:
Die 3. Voice wird geldscht, die 4. Voice "riickt auf"”.

C Loudness

O

I Dynamic r Swell-Shae
On VCF-Low VCF-Med. Vaoice Volume Volume VCF-Freq. VCF-Q

SWELL-SHOE

Sie kénnen an das MK 1 einen FuBlschweller anschlieRen (siehe Kapitel
""Anschlisse”), er kann dann die folgenden Funktionen ibernehmen:

— Volume: Matrix-Taster "C"", 6" betiitigen (LEDs an)

Es kann nun innerhalb des mit dem "Master”’-Lautstirkeragler eingestellten
Levels die Lautstirke verindert werden.

— VCF-Frequenz: Taster "C”, 7" betitigen (LEDs an)

Die VCF-Frequenz wird ab der selektierten Voice iber sinen gréReren Fre-
quenzbereich (£ 2 1/2 Oktaven) verschoben (Wah-Wah-Effekt); vorausge-
setzt, die Voice lduft iber VCF (siehe ""Routing”).

— VCF-Quality: Taster "C", "8" betitigen (LEDs an)

Ab der selektierten Voice wird die Filtergiite verindert — Voraussetzung
wie bei VCF-Frequenz.
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Die GréRe des Bereichs, in dem der Swell-Shoe die oben genannten Funkti-
onen ausiibt, ist programmierbar mit Hilfe des Tasters "“Range Limiter”
(= Bereichsbegrenzer) im Bereich “Control” in der Mitte des Bedienfeldes.

Beispiel fiir Volume-Begrenzung:
— Volume-Funktion wie oben beschrieben aktivieren

—  FuBschweller bis zur gewiinschten maximalen Lautstirke durchtreten
und “Range Limiter” aktivieren (LED an)

Der FuBlschweller regelt nun, auch wenn er ganz durchgetreten wird, die
Lautstarke nur bis zum programmierten Limit.

Der “Range Limiter’ regelt auch noch "Touch”- und “Wheel''-Funktionen;
die programmierte Begrenzung ist im Preset mit abspeicherbar (siehe Kapitel
""Presets”).

DYNAMIC

Sie kdnnen Uber die Tastatur des MK 1 mit voller VCF- und Volume-Dyna-
mik spielen; die einzeinen Positionen fir die Zu- und Abschaltung dieser
Funktion finden Sie in der gleichen rotmarkierten Matrix-Zeile wie schan
die Swell-Shoe-Funktionen;

also weiterhin Taster “C*" aktiv {LED an).

ON

Mit dem Matrix-Taster 1" On wird die Dynamik fir das gesamte Manual
global angeschaltet.
Es wird unterschieden zwischen:

— VCF-Dynamic
—  Volume-Dynamic
—  Voice-Dynamic

— VCF - Low (Taster 2" LED an): geringe VCF-Dynamic
—  VCF-Medium (Taster "3” LED an): mittlere VCF-Dynamic
— VCF-Strong (Taster 2" + 3" LEDs an) :hohe VCF-Dynamic
— Taster 2" + "' 3" LEDs aus: keine VCF-Dynamic



VOLUME

Mit dem Matrix-Taster "5 wird die Lautstirke-Dynamik fir das gesamte
Manual global angeschaltet.

— DMS-Instrument "Piano” anwihlen

— Matrix-Taster "C”, 1", 5" aktivieren {LEDs an)

— beliebige Manualtaste leicht anschlagen — leiser Ton
Anschlag verstirken - lauter Ton

Die Stirke der Volume-Dynamic fiir die einzelnen Voices ist fiir jedes DMS-
Instrument festgelegt. Sie kdnnen sie aber jederzeit gezielt neu program-
mieren — siehe MODE-CONTHOL-LEVEL, Zeile "D" |

VOICE

Die Voice-Dynamic bezieht sich auf die Envelope (Hiillkurve) der in der Bank
geladenen Voices.

Je nach gewihltem Instrument kénnen
— Attack-Time

— Release-Time

— Vibrato

— Attack-Value

— Verstimmen der Komponenten

dynamisch beeinfluRt werden.

Beispiel: VCF-Effekt

— DMS-instrument “Brass 1" auf "Right" laden

= Matrix-Taster "C", "1, "4 aktivieren

= beliebige Manualtaste leicht bis fest anschlagen:

Bei hoher Dynamik héren Sie {in der 2. Komponente) einen schnellen, bei
niedriger Dynamik einen langsamen VCF-Ablauf.

Beispiele fir Voice-Dynamik demonstrieren die Klange auf den Cartridges
ROM2 & ROM 3|
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D  Tuning

Shift Pitch All g Octave

2. Pitch << < Center

>

=

Mit Hilfe der Funktionen in der 4. rotmarkierten Zeile der “Function Control
Matrix” legen Sie Oktavlage, Stimmung und Transponierung fiir alle Voices
in der Bank 1. - 4. Voice Right bzw. Left fest.

OKTAVE CENTER

— "Piano” auf "Right’’ laden

— Matrix-Taster "D" aktivieren (LED an)

Die LED Uber "“Oktave Center’” (”6")} leuchtet ebenfalls, d. h. das DMS-

Instrument 'Piano” hat eine normale Oktaviage: Die dritte C-Manualtaste
von links entspricht somit der Tonh&he des eingestichenen ¢'.

Im Display wird im Feld “Functions” die Oktavlage der seiektierten Voice
angezeigt: "'+ 0" ’

—  Matrix-Taster 7" fir > betdtigen (LED an)

Damit ist die Oktavlage nun um .genau 1 QOktave nach oben verschoben
und es steht lhnen ein nach oben erweiterter Tonraum zur Verfigung.

—  dritte C-Manualtaste von links anschlagen, es erklingt ¢

Das Display zeigt "+ 12" (Halbtdne) an.
—  Matrix-Taster “8" fir »>> ' betatigen (LED an)
Die Oktavlage ist damit um 2 Oktaven nach oben verschoben, das Display

zeigt "+ 24" (Halbtdne) an. Ab der hochsten G-Manualtaste springen die
Toéne um eine Oktave nach unten — hier endet der Tonumfang des MK 1.



Die Oktaviage kann natirlich auch nach unten verindert werden:

— Matrix-Taster “5" fir € betitigen (LED an)

— dritte C-Manualtaste von links anschlagen, es erklingt das kleine ¢
Das Display zeigt '— 12" (Halbténe) an.

— Matrix-Taster "4 fir< <€ betitigen (LED an)

—  dritte C-Manualtaste von links anschlagen, es erklingt das groRe C.

Die Oktavlage ist nun um 2 Oktaven nach unten verschoben, das Display
zeigt "’ — 24" (Halbténe) an.

Ab der tiefsten H-Manualtaste springen die Téne um 1 Oktave nach oben,
hier endet der Tonumfang des MK 1.

Die Oktaviage wird immer ab selektierter Voice gedndert. Sie kénnen also
auch einzelne Komponenten eines Sounds in verschiedenen Oktaviagen
spielen.

Beispiel:
— "Guitar 1" auf "Right” laden — damit ist 1. & 2. Voice beleqt

— "Guitar 2" auf "3. Vaice” laden — damit ist auch 3. & 4. Voice belegt

— Matrix-Taster "D" betitigen (LED an) — die LED in Taster "6"{fir
Oktave Center) leuchtet ebenfalls

— 3. Voice anwahlen (LED an) und Taster "'7" betitigen

"Guitar 1" auf 1. & 2. Voice hat nun Oktavlage "+ 0“, “Guitar 2 auf 3. & 4.
Voice hat Oktavlage "+ 12",

SHIFT & ALL

Mit der Funktion “Shift"” plus "All” wird die Gesamtstimmung des MK 1
in Halbton- oder Ganztonschritten nach oben und unten iber den Gesamt-
bereich einer Oktave verindert — auf diese Weise konnen Sie Melodien,
die Sie z. B. in G-Dur spielen, in jede gewiinschte Tonart transponieren.

— ~Matrix-Taster "D", “1"" betatigen (LEDs an)

Gleichzeitig wird die Funktion "All" aktiviert (Taster “3” LED an):

Mit den Matrix-Tastern 5" < und “7” >> kann nun in Halbton-

schritten, mit den Tastern ""4” < < und "8">> in Ganztonschritten

transponiert werden.

— Mittlere C-Manualtaste mehrmals kurz anschlagen, Taster "4 < <
"5 < 7" >, "B">> mehrmals betatigen und dabei Disnlay-
bereich ""Functions’’ beobachten:

Der Ton C wird nun hoch bis F {Display: + 5) und hinab bis Fis (Display: — 7)

transponiert, mit Taster 68" Oktave Center wird die Normalstimmung mit
einem Tastendruck sofort wieder eingestellt (Display: + 0).
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SHIFT
Wenn “All"” nicht aktiv ist {LED aus), wird nur die Tonh&he ab der selektierten
Voice verindert — dadurch kdnnen Sie in einen mehr komponentigen Sound
Intervalle programmieren.
Beispiel: 2 Gitarren im Terz-Abstanr!
—  "Guit. 2" auf "Right’ laden
"Quit. 2" auf 3. Voice" laden
Damit sind alle 4 Voices der Bank “Right”” belegt.
Intervall programmieren:

—  Matrix-Taster D", 1" fir Funktion “Shift" betitigen (LEDs an)

Da wir nur die Gitarre der 3. & 4. Voice transponieren wollen, darf "All"
nicht aktiv sein:

—  Matrix-Taster 3"’ betitigen (LED aus)

Nur kénnen alle Voices ab der selektierten Voice transponiert werden. Ver-
gewissern Sie sich, daR im Bereich “"Voice select’” die 3. Voice angewahlt
ist!

— Matrix-Taster "'7" viermal betétigen (LED an)

Im Display wird "'+ 4" angezeigt.

Die Gitarre auf 3. & 4. Voice ist nun eine Terz hdher gestimmt als die Gitarre
auf 1. & 2. Voice.

PITCH & ALL

Das MK 1 ist grundsdtziich auf Kammerton A = 440 Hertz gestimmt. Wenn
"Pitch” und “All’’ aktiv sind, kann die Gesamtstimmung des MK 1 innerhalb
eines Halbtonschrittes nach oben und unten in 32 Steps angehoben und
abgesenkt werden. '

Auf diese Weise kénnen Sie lhren Stage Performer jederzeit der Stimmung
anderer [nstrumente anpassen.

— Matrix-Taster D", 2" (Pitch), "3’ (All) betitigen (LEDs an)

— beliebie Manualtaste mehrmals anschlagen und dabei mit den Matrilx-
Tastern 47 << |, "5 <, 7" 3,87 > die Gesamtstimmung
des MK 1 verdndern. :

Das Display zeigt im Bereich “Functions’” die Verstimmung an:

Halbton nach unten — Normalstimmung — Halbton nach oben

- 32 +0 +32



Mit dem Taster "“6” wird die Normalstimmung mit einem Tastendruck
wieder erreicht.

PITCH
Wenn nur "Pitch” aktiv ist, wird die Stimmung ab der selektierten Voice ver-
dndert.
So kdnnen Sie Schwebungen pro.grarnmieren.
Beispiel: Stereophones, ‘schwebendes’ Horn
1. DMS-Instrument “Horn’* in die Bank laden
= "Horn” auf "Right” (1. Voice) und auf ""3. Voice” laden

Wir erhalten ein 4-komponentiges Horn, die Bank "Right’" ist somit voll
belegt,

2. Routing anwihlen und programmieren

— Matrix-Taster “B" betitigen (LED an)

Wenn Sie jetzt die Selektoren “Right’’ bis 4. Voice” nacheinander anwahlen,
konnen Sie das Routing des DMS-Instrumentes “Horn" durch Aufleuchten
der LEDs in den Matrix-Tastern "'1"* — "7 verfolgen:

Jeweils eine Komponente von “Horn” (1. & 3. Voice) lduft direkt nach

“Left”, “Right” (= Mitte), die anderen Komponenten {2. & 4. Voice) laufen
Uber "Bright” (Klangaufhellung) nach "Left”, "Right".

Wir lenken jetzt jeweils eine Komponente unseres 'Doppel’-Horns zum
rechten Kanal (Right) und eine zum linken Kanal (Left).

— "2 Voice” anwahlen (LED an)
— Matrix-Taster ""1" (fiir Left) betatigen (LED erlischt):

Die 2. Komponente unseres (ersten) Horns — und alle nachfolgenden Voices —
laufen nun tber “Bright” nach "Right”.

— 3. Voice anwihlen (LED an)
— Matrix-Taster 1" (fir Left) betédtigen (LED an):

Ab 3. Voice (1. Komponente des zweiten Horns) lauft der Klang jetzt lber
"Bright'* zur Mitte.

— Matrix-Taster ""3"" (Bright) betdtigen (LED aus), denn die 1. Komponente
des zweiten Horns soil (wie schon beim ersten Horn) ohne “Bright” zur
Mitte laufen.

— 4. Voice anwihlen (LED an)

— Matrix-Taster,"’2"" (fiir Right) betatiqen (LED aus)
und Taster ""3" (fiir Bright) betdtigen (LED an)

Die 4. Voice Iauft diber “Bright”’ zum linken Kanal {Left).
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3. Schwebung programmieren

Jeweils die 2. Komponente eines Horns, d. h. die 2. & 4. Voice, werden
verstimmt, um eine Schwebung des Gesamtklanges zu erreichen.

Tuning anwéhlen:

— Matrix-Taster "D” betitigen (LED an)

— "2.Voice' anwahlen (LED an)

— Matrix-Taster "'2"' (fiir Pitch) driicken (LED an)

Wir befinden uns nun im Pitch-Mode, in dem wir die 2. Voice” und damit
auch die nachfolgenden verstimmen kénnen.

— Mit Taster “7" »  eine Schwebung von + 1 programmieren — siehe
Display

— 3. Voice anwahlen (LED an)
Der Pitch-Mode muR erneut aktiviert werden:
— Taster 2" dricken (LED an)

Im Display wird die zuvor fiir ""2. Voice” angestailte Schwebung angezeigt;
da 3. Voice wieder ohne Schwebung klingen soll:

— Taster 8" driicken, im Display lesen Sie "+ 0"
— "4.Voice" anwihlen (LED an)

Pitch-Mode aktivieren:

— Matrix-Taster "2 driicken (LED an), im Display wird "+ 0" angezeiqt

— mit Taster 5" < eine Schwebung von — 1 programmieren — sighe
Display

Die Programmierung unseres stereophonan{ schwebenden Hornklanges ist
damit abgeschlossen.



2. PITCH

Mit dem 2. Pitch kénnen Sie bei Doubling oder AOC eine Schwebung pro-
grammieren (siehe auch Kapitel ""Midi”).

Beispiel: Schwebung bei Doubling

— "Brass 1" auf “Right” (1. Voice) laden

— Matrix-Taster A", "5 betitigen (LEDs an)

"“Brass 1" ist ein 2-komponentiger Klang (1. & 2. Voice sind somit belegt);
da Doubling aktiviert ist, werden die Stimmen doppelt gestartet — 3, & 4.
Voice sind aber weiterhin noch fri.

— Matrix-Taster “D", **2"”, 1" betdtigen (LEDs an):

"2. Pitch” ist aktiviert

— mit Taster "5 < oder 7" >  eine Schwebung von + 2 prograf-
mieren

Beispiel: Schwebung bei AOC
Manual splitten:
— Matrix-Taster "A" betitigen (LED an): LED bei "Split On” leuchtet

— mittlere C-Manualtaste niederdriicken und Matrix-Taster 8" betdtigen
(LED leuchtet nicht)

Der Split-Punkt ist gesetzt, Sie kénnen jetzt die Bank "Left” und "Right”
registrieren

- "Vibes” _auf "Right"” laden

— "Left"” beliebig registrieren

- w_ieder "Right" selektieren (nur hier LED an !)

= Matrix-Taster D", "2, ""1" betitigen (LEDs an)

2. Pitch'" ist aktiviert,

— mit Taster "5"” < oder 7" ) eine Schwebung von + 2 program-

mieren

— im linken Manual Akkord C-E -G halten, im rechten Manual einstim-

mig spielen — die mitklingenden AOC-Akkorde ‘schweben’.
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E WERSIVOICE-Mode

Flat Deep Strings  Flanger  Chorus  Fast/Slow Speed up Speedd
'— Feedback —— WV-Mode L pﬂotarp peeddown

Das Wersivoice bietet zwei getrennte Funktionen:

1. Ein Phasenvibrato fiir die Nachbildung der friher gebréuchlichen, mecha-
nisch rotierenden Lautsprechersysteme. Mit den “"Drawbars’” kombiniert
erhalten Sie den typischen Sinussound.

2. Einen Orchester-Effekt, d. h. eine Stimmenvervielfachung, die z. B.
aus “Trumpet” eine ganze Trompetengruppe bildet.

Wie schon vom “Routing” bekannt, kdnnen alle oder auch einzeine Vaices
eine Bank (ber Wersivoice laufen. Die oberste blaumarkierte Zeile der "Func-
tion Control Matrix” zeigt Ihnen die verschiedenen Wersivoice-Modi:

a) Rotor Fast/Slow: Phasenvibrato schnell/langsam

b) Chorus: schwacher Rotor-Effekt

c) Flanger: extrem langsames, aber sehr intensives Phasenvibrato

d) Strings: Uberlagerung mehrerer Phasenvibratos unterschiedlicher Ampli-
tude und Frequenz

Wir méchten Ihnen die Wersivoice-Modi zunichst mit den “Drawbars” var-
stellen:

— "Drawbars” auf "Right” (1. Voice) laden und mit den Sinus-Schiebe-
reglern einen Klang registrieren

— Matrix-Taster B’ betétigen (LED an):
Wie Sie sehen, ist im Routing fiir "Drawbars’” WV bereits programmiert.
— Matrix-Taster "’E” betétigen (LED an)

Die Matrix-Zeile ""Wersivoice-Mode’' ist nun angewahl!t:

Wenn keine der LEDs fiir "Strings’ (3), " Flanger” (4), "Chorus” (5) leuchtet,
ist “Rotor” aktiviert.

Fast/Slow Speed up Speeddown
L Rator

— Beiliegendem Akkord nun “Fast/Siow’ (6) betdtigen {LED an):
der Rotor lauft schnell (Fast)

— Taster “6" erneut betdtigen (LED an): Rotor langsam (Slow)

Sie horen beim Wechsal Fast — Slow deutlich einen Abbremseffekt,
beim Wechsel Slow —= Fast einen Anlaufeffekt,




— Taster "7 (Speed up) betédtigen (LED aus):
Der Anlaufeffekt ist nicht mehr zy héren

— Taster "'8" (Speed down) betétigen (LED aus):
Der Abbremseffekt ist nicht mehr zu horen

Schalten Sie nun nacheinander "Chorus”, "Flanger”” und "Strings” ein
(Taster 5" — "3”) — die entsprechenden LEDs leuchten, die LED in Fast/

Slow erlischt.

Méchten Sie wieder "Rotor” anwahlen, missen Sie Fast/Slow ("8") betitigen
(LED an).

Damit ist Rotor Fast aktiviert,
— Taster 6" erneut betitigen: — Rotor Slow

Die vier WV-Modi sind gegenseitig ausléschend, das "Feedback” kann zu
allen WV-Modi zugeschaltet werden:

Flat Deep
L—— Feedback
"Flat” (Taster “1") = Wersivoice schwach
"Deep” (Taster "2") = Wersivoice intensiv

"Deep" & “Fiat" {u]u & “‘211)

Wersivoice extrem intensiv

Testen Sie WV-Mode "Strings” auch einmal mit DMS-Instruments “Strings
1/2" und *'Brass 1/2"" |
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F Effects

/

VCF b—rn—— Noise

Patch Flute  Vibrato  Volume VCF-Freq. Pitch
l Touch
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In der zweiten blaumarkierten Zeile der Funktion Control Matrix sind Effekte
aufgelistet — Zusatzfunktionen —, die zu jedem Klang hinzuregistriert werden
kénnen. ¢

Dabei wird der Effekt grundsitzlich ab selektierter Voice zugeschaltet !

DISTORTION VCF

Voices, die iber VCF laufen, kinnen durch eine gewollte Ubersteuerung
verzerrt werden.

Beispiel: Gi';arre

— "Guitar 2" auf "Right” laden

— Matrix-Taster "F" betitigen (LED an)

— Matrix-Taster "'1" Distortion\VCF betdtigen (LED an)

Der Gitarrensound klingt jetzt effektvoll verzerrt.

Wenn Sie nun ""2. Voice” anwahlen, 13Rt sich Distortion VCF nicht zuschal-

ten, da nur die erste Komponente von “"Guitar 2" Uber VCF lduft | (siehe
Routing)

NOISE

On Patch Flute
Noise

Mit Matrix-Taster "'2"" On wird Noise eingeschaltet.

Wenn das Manual gesplittet ist, besitzt Bank ''Right” gegeniiber Bank " Left”
fir den VCF Prioritat, d. h. fiir das linke Manual kann VCF und damit auch
Noise nur zugeschaltet werden, wenn im rechten Manual kein VCF pro-
grammiert ist !

1. Beispiel:

— “Drawbars’’ auf ""Right” laden

— Matrix-Taster "F" driicken (LED an)

Wie Sie sehen, leuchtet die LED in Taster '3", d. h. die Funktion ""Patch”

ist bei den Drawbars intern programmiert. ""Patch’’ erzeuat das vor allem
bei Drawbars effektvolle “Tastenklicken”.




2. Beispiel:
— “Lead” auf "Right’ Laden

Matrix-Taster “F" ist noch aktiv, "Noise On” mulR jedoch neu eingeschal-
tet werden:

— Taster ”2" betétigen (LED an)

Wind

— beliebige Manualtaste mehrmals anschlagen, dem Klang wird ein starkes
Rauschen beigefiigt: Wind-Hiillkurve.

Patch

— Taster "3" driicken (LED an):
Patch (Tastenklicken)

Flute

— Taster "3 erneut driicken {LED aus) und Taster "“4"" driicken (LED an):
Flute Hiillkurve

Patch & Flute

— Taster 3" & "4" (LEDs an):
Es wird die Amplitudenhiilkurve aus der Voice, die VCF-Prioritit hat,
genommen.
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TOUCH

Mit dieser Funktion kénnen Sie Modulationseffekte durch verstirkten Tasten-

druck erzielen. Bei Manual-Split gilt diese Funktion nur fiir das rechte Manual
(Bank "“Right").

IVIbrata Volume VCF-Freq.  Pitch

Touch

’l

Folgende Modulationen sind mdglich:

1.

2.

Vibrato — Taster "5 — LED an

Verstarkter Tastendruck erzeugt ein Frequenz-Vibrato. Wenn Touch
das Frequenz-Vibrato steuert, kann auch mit Wheel 1 nur das Frequenz-
Vibrato beeinflut werden — normalerweise steuert Wheel 1 Freguenz-
und Amplituden-Vibrato.

Die Werte fiir das Vibrato lassen sich in der Ebene SPECIAL CONTROLS
einstellen.

Volume — Taster 6" — LED an

Bei verstirktem Tastendruck wird die Lautstirke der angeschlagenen
Téne verstirkt; dies ist natirlich nur mégiich, wenn der Right-Volume-
Regler nicht auf maximaler Lautstirke steht!

3. VCF-Frequenz — Taster “7" — LED an

Touch verschiebt die VCF-Frequenz bis zu 3 Oktaven.

Pitch — Taster '8 — LED an

Bei verstirktem Tastendruck wird die Frequenz der Bank “Right”
nach oben verschoben.

Die GroRe der Verschiebung ist in der Ebene SPECIAL CONTROLS
einstellbar. ’

Beispiel:

- “Trumpet’” auf "'Right” laden

- Matrixtaster *'F" und beliebige Manualtaste niederdriicken

- nacheinander Touch-Funktionen durch Betdtigen der Taster

“5” — "8 aktivieren und dabei den Druck auf die Manualtaste
verstarken — deutlich horen Sie die Effekte.



Sie kdnnen den Bereich, in dem Touch die Modulationseffekte steuert,
mit dem Range Limiter begrenzen (der Taster "’ Range Limiter” befindet

sich in der Mitte des Bedienfeldes unter "Control”).
I Range

=

I Limiter

Beispiel fiir Volume-Touch-Begrenzungz

- Druck auf Manualtaste soweit erhohen, bis die gewiinschte \Volume-
Verstarkung erreicht ist

—  Taster "Range Limiter” betitigen (LED an):

Auch bei maximalem Druck auf die Manualtaste wird jetzt nur die pro-
grammierte Volume-Verstiarkung erreicht.

G Wheels

/IVCF-Freq. VCF-Q VCF-T1 VCFT2 Pitch Vibrato Vibrato Pitch

Wheel 2 L—— Wheel 1

@)

Die beiden Wheels links neben der Tastatur des MK 1 sind frei programmier-
bar.

Die méglichen Funktionen sind in der FUNCTION CONTROL MATRIX
in der dritten blaumarkierten Zeile von oben aufgefihrt. 7

Beide Wheels sind nur fir Bank "Right" (1. - 4. Voice) aktiv, bei Manual-
Split kénnen also nur die Voices des rechtsn Manuals moduliert werden.

Die Modulation geht immer auf die ganze Bank (1. - 4. Voice), egal wo der
Selektor z. Zt. steht:

— Matrix-Taster “G" betitigen (LED an)

Wir befinden uns jetzt im Wheel-Mode, in dem wir flr die beiden Wheals
Ton-Modulationen programmieren kénnen.
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Wheel 1 /

Vibrato Pitch
L—— Wheel 1 ——

Wheel 1 kann Vibrato und/oder Pitch modulieren

Il

a) Vibrato

- Taster "7'" betatigen (LED an):

nach oben: Frequenz-Vibrato

Wheel-Verstellung
nach unten: Amplituden-Vibrato

Die Vibrato-Konstanten lassen sich in der Ebene SPECIAL CONTROLS ein-
stellen.

M AT aaa

b) Pitch

EETEEEERT  \Whes! |
- Matrix-Taster "'7'" betitigen (LED aus)

- Matrix-Taster "8" betitigen (LED an)

Die Verstellung der Wheels bewirkt jetzt eine Tonhoéhen-Modulation von
1 1 Oktave.

Mit dem "Range Limiter” kann die Modulations-Bandbreite fiir Vibrato
und Pitch begrenzt werden:

Beispiel Pitch:

—  beliebige Manualtaste niederdriicken und Wheel 1 bis zur gewinschten
Modulationsgrenze verstellen — Wheel festhalten und "Range Limiter”
einschalten (LED an).

Auch bei maximaler Verstellung von Wheel 1 wird jetzt nur die programmierte

Pitch-Modulation erreicht.

Wheel 2

VCF-Freq. .VCF-Q VCFT1 VCF-TZ Pitch Vibrato
' Wheel 2

Whes! 2 ibernimmt die Modulationen des VCF und wie bereits Wheel 1
Pitch und Vibrato.

NERRIS

—  Matrix-Taster ""1" betitigen (LED an):

Die VCF-Frequenz wird maximal 28 Halbtdne nach oben verschoben:
Wah-Wah-Effekt

—  Matrix-Taster "'2" betatigen (LED an):
IS Whee! 2 EEEEEERENEE
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Die VCF-Quality {Giite) wird schmiler:
dies verstarkt den Wah-Wah-Effekt | — siehe auch Abb. S. 41.

—  Matrix-Taster "3'" (LED an):
Die Zeit fiir VCF — Phase 1 kann mit dem Wheel nun gewahlt werden.

— Matrix-Taster 4" (LED an):

Der zuletzt eingestellte Wert wird nach erneuter Betdtigung von Taster "3’
(LED aus) gespeichert. .

Pitch (Taster “5'" — LED an):
Tonhdhen-Modulation von + 1 Oktave
Vibrato (Taster "6’ — LED an):

= Frequenzvibrato. Wenn bei Wheel 2 Frequenz-Vibrato programmiert
wird, kann Wheel 1 auch nur Frequenz-Vibrato steuern !

Die Vibrato-Konstanten lassen sich in der Ebene SPECIAL CONTROLS ein-
stellen.
*

Zeile "G"” ist die letzte Zeile der Hauptebene
PLAY LEVEL
Zeile "H" stellt bereits die erste Zeile der Subebene
"MODE-CONTROL"

dar.

Lowpass

Sublevels
4-pol. Retrigger  Tracking T1 T1>T2 Tirel. T2 Roter
VCF-Mode - VCF-Envelope ———

Hinweis: Alles Wissenswerte iber VCF (VCF-Mode, - Hillkurve und - Fre-
quenz) finden Sie auf Seite 47 - 44 beschrieben !
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Il. MODE-CONTROL-LEVEL

Wie Sie bereits wissen, erfoigt der Zugriff auf die weiteren Funktionen
des MK 1 (ber mehrere Subebenen der Matrix, die mit den Tastern "E” -
""H" angewdhlt werden. Die Anwahl der einzelnen Funktionszeilen — es
sind nunmehr nur noch maximal vier — erfolgt iber die Taster “A" - "D";
mit den Tastern “1"" - “8" kann dann wieder jede der maximal 8 Positionen
innerhalb einer Zeile aufgerufen werden.

' Legen Sie nun die mitgelieferte Matrix-Maske Uber das Matrix-Feld (sie

haftet magnetisch und ist daher auch fiir den Live-Einsatz geeignet) und
schlagen Sie die Ebene "MODE CONTROL" auf.

SR FUNCTION CONTROL MATRIX S

= = (=] == = = == =
= e CF-Modt VCF-Envelope =
Lowpass/ T 1 Re- E
A Bandpass | 4-Pol. | Retrigger | Tracking T1 T1—=T2|lease T2 | Rotor
= ——VCF-T] == =—— VCF-T2 — =
Freq.1 | Freq.2 ] Frag.3 | Freq.4 F
B Equal << < > >>
% z
= ———— FoOtswitch Loft = == [ gft & Right == ——— Faotswitch Right ——— =
Piang Piana
C wv Pedal Hawaii [Transposar| Presat wv Padal Hawaii G
=] Dynamic =
Medium | Strong | Medium | Strang | Low Sel. [ High Sel. | Sola Vaice ;
D Key Voice Delay Overlap | B H

Made-Control

Der senkrechte schwarze Balken neben dem Matrix-Taster H zeigt lhnen,
daR der MODE-CONTROL-LEVEL mit Matrix-Taster “H"” angewahlt wird,
also:

—  Matrix-Taster ""H" betédtigen (LED an)

Gleichzeitig mit der LED in Taster “H" leuchtet die LED von Matrix-Taster
A’ auf. Die erste Zeile, in der die VCF-Modi aufgefiihrt werden, ist somit
aktiviert . Mit den Matrix-Tastern "*1’" - “8" kdnnen Sie nun wieder aile
Positionen innerhalb der Zeile aufrufen.



A  VCF-Mode

i, B VCF-Envel 0pe. ——ee

Lowpass/ ‘ T 1 Re-
Bandpass | 4-Pal. | Retrigger Tracking T1 T1=T2|lease T2 | Rotor

VCF = Voltage Controlled Filter {spannungsgesteuerter Filter)

Filter verindern die Klangfarbe eines Klangsignals, indem sie bestimmte
Frequenzbereiche anheben und betonen und andere unterdriicken.

Der Bandpassfilter unterdriickt hohe und tiefe Frequenzan, I3Rt einen mehr
oder weniger schmalen Frequenzbereich dazwischen durch.

Bandpass (Bandfilter)

— >

|
) { f
Q = Quality (VCF-Giite) | !

A = Amplitude

f = Frequenz

Der Lowpass (Tiefpassfilter) 3Rt tiefe Frequenzen passieren, unterdriickt je-
doch hohe Frequenzen.

Lowpass (Tiefpass)

R —

—

fa

Der Frequenzbereich um f O wird besonders stark angehoben. Beim Band-
passfilter ist dies der Bereich der Mittenfrequenz, beim Tiefpass der Bereich
der Eckfrequenz.

Das MaR dieser Bandbreite (= Q = Quality) wird mit Wheel 2 festgelegt
(siehe "PLAY LEVEL : Wheels").

Lowpass/
Bandpass
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Beispiel: “Trompete”
—  "Trompete” auf “Right” laden
Routing anwahlen (Matrix-Maske “PLAY LEVEL" aufschlagen)

—  Matrix-Taster "H” betitigen (LED aus !) : Damit ist PLAY LEVEL
angewdhlt

—  Matrix-Taster "“B" betitigen (LED an) : Damit ist ""Routing” angewahlt

Wie Sie sehen, liuft die “Trompete” iber VCF (Taster “4” — LED an),
wir kédnnen nun die VCF-Modi anwéhlen:

—  Matrix-Maske "MODE-CONTROL" aufschlagen

—  Matrix-Taster ""H” fiir Sublevel "MODE-CONTROL" betatigen (LED an):
Gleichzeitig leuchten die LEDs in Taster A", "1 und “6" auf:

Fiir “Trompete” ist der VCF als Lowpass geschaltet (Taster "1 — LED an)
— beliebige Manualtaste mehrmals anschiagen und dabei von "Lowpass”

auf “Bandpass’’ umschalten (Taster “1" — LED aus) und umgekehrt
("1 — LED an) — deutlich héren Sie den Unterschied !

4-Pal.

Wenn “4-Pol.” aktiviert ist (Taster 2" — LED an), wird der VCF als 4-Pol-
Filter gestartet. Die VCF-Bandbreite (Quality — siehe Abbildung) wird ver-
engt, der Klang dadurch scharfer. Taster "2" aus — VCF als 2-Pol-Filter.

Retrigger

"Retrigger’” aktiviert (Taster '3" — LED an):

Der VCF-Ablauf wird bei jedem neuen Tastendruck gestartet — also auch,
wenn bei liegendem Akkord ein neuer Ton angeschlagen wird.

Kein " Retrigger” (Taster “3" — LED aus):

Der VCF-Ablauf wird nur gestartet, wenn zur Zeit des Tastendrucks alle
anderen Tone aufgehoben sind.

(to trigger = ausldsen, starten)



Tracking

Tracking aktiviert (LED "4’ an):
Offset auf VCF-Frequenz (die Filterfrequenz wird erhéht): Bei VCF-Fre-
quenz = 220 Mz entspricht er dem 3. Oberton der angeschlagenen Taste

VCF-Envelope

Die VCF-Frequenz (bei Lowpass die Eckfrequenz, bei Bandpass die Mitten-
frequenz) wird iber eine Envelope = (Frequenz-} Hiillkurve gesteuert, der
VCF-Ablauf kann zwei Phasen haben, die wir mit T 1 und T 2 bezeichnen.
Sie kénnen fiir beide Phasen die Start- und Endfrequenz bestimmen (siehe
Zeile B - VCF - Frequency) und die Zeit, in der eine Phase durchlaufen
wird (siehe PLAY LEVEL - Wheel 2, Seite 39).

VCF - Verlauf
fO
A :
|
) |
' Freq. 2
|
Aj
Freq. 1 | Freq. 4
|
|
— -t
Phase ! Phase 2
(T1) (T2)

In der ersten Zeile von MODE-CONTROL sind die Madi fir den VCF-Ablauf
(Envelope) aufgefiihrt — siehe auch Abb. VCF-Verlauf !

(8" — LED an) nur Phase 1 wird gestartet T1

(6" — LED an) auf Phase 1 folgt Phase 2 T1—=T2
T 1 Re-

("7" — LED an) nach (Manual-) Tastendruck Phase 1, aber lease T 2

erst nach Tastenfreigabe folgt Phase 2

("8" — LED an) erst Phase 1, dann Phase 2, dann Phase 1 Rotor

usw,

Taster "'5" - "8’ (LEDs aus): feste VCF-Frequenz, kein VCF-Ablauf (weder
T 1 noch T 2). Die VCF-Frequenz entspricht der Startfrequenz von T 1.

Testen Sie alle VCF-Modi mit ""Synbrass” und/oder "Trompete” !
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B VCF-Frequency

~——VCF-T] == e VCF.T 2 =

Freq. 1

Freq. 2 | Freg.3

Freq. 4

Equal << < > >>

In der zweiten Zeile von “"MODE-CONTROL” kénnen die Start- und End-
frequenzen fiir die beiden Phasen des VCF-Ablaufs — T 1 und T 2 — be-
stimmt werden.

— Matrix-Taster "H”, "B” aktivieren (LEDs an)

Die Start- und Endfrequenzen fir T 2 bzw. T 2 wahlen Sie mit folgenden
Tastern an:

—— VCF-T1 =

Freg. 1

= Startfrequenz T 1 Taster ""1" LED an
Freg. 2

= Endfrequenz T 1 Taster "'2" LED an

= VCF-T 2 =

Freq. 3

= Startfrequenz T 2 Taster "3" LED an
Freq. 4

= Endfrequenz T 2 Taster "4" LED an

Wenn einer dieser Taster aktiviert ist (LED an) erscheint im Bereich ""Func-
tion" die momentane Frequenz, die nun mit den Tastern

" und "B nach unten bis 220 Hz
<< <
und mit den Tastern i und g’ nach oben bis 9000 Hz
> >>

verandert werden kann.




Soll Freq. 2 = Freq. 3 sein (= Equal), kénnen Sie gleichzeitig mit Endfre-
quenz T 1 auch Startfrequenz T 2 festlegen:

—  Taster 2" & "3" betétigen (LEDs an)

Wird das zulassige VCF-Frequenzspektrum nach oben Uberschritten (9000 Hz),
“springt”” der VCF von der oberen Grenze des Spektrums zur unteren Grenze
(220 Hz) und steigt dann um die entsprechende Frequenzzahl wieder nach
oben — umgekehrt verhilt es sich, wenn das VCF-Frequenzspektrum nach
unten lberschritten wird. .

Der Effekt ist deutlich zu héren; im Display erscheint im Bereich ""Funktion”’
- SWAP —

Testen Sie die VCF-Abl3ufe wieder mit “Synbrass”* und "Trompete” |

Sie kdnnen fiir jede Voice individuelle VCF-Abiiufe, wie oben beschrieben,
programmieren und in den CVs oder Presets abspeichern !

C Footswitch Left/ Right

FOotswitch Left mmmmmm —— Loft & Right == —— Footswitch Right sse——

Piano Piano

wv Pedal Hawaii [Transposer| Preset wWv Pedal Hawaii

Die dritte Zeile der MODE-CONTROL-Ebene zeiqt die Programmiermég-
lichkeiten fiir die beiden FuRschalter, die sich links und rechts am FuR-
schweller fiir das MK 1 befinden. Die hier beschriebenen Funktionen ké&n-
nen auch van 2 separaten FuBschaltern ibernommen werden (siehe auch
"Vorbereitungen”):

— Taster "1" (LED an) fiir Footswitch Left

— Taster "6" (LED an) fiir Footswitch Right Wwv

Wenn Sie jetzt den entsprechenden Footswitch betétigen, erfolgt die Um-
schaltung Wersivoice — Rotor Fast — Slow :

Footswitch betitigen: Es erfoigt die Umschaltung
Wersivoice — Rotor Fast/Slow.

(Voraussetzung ist natirlich, im "Routing” ist Wersivoice programmiert 1)

— Taster 2" (LED an) fiir Footswitch Left Piana

= Taster 7" (LED an) fiir Footswitch Right Pedal

Footswitch betitigen: percussive Klange, 2. B. "Piano” klingen linger aus,
nicht percussive Klange, z. B. ""Brass’” klingen durch,
solange der FuRschalter gedriickt bleibt.
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— Taster 3" (LED an) fiir Footswitch Left
Hawaii — Taster “8" (LED an) fiir Footswitch Riaht

Footswitch betdtiaen: Der Ton wird schnell um einen Halbton nach unten
abgesenkt und steigt langsam wieder zur urspriing-
lichen Tonhdéhe auf.

Ausprobieren mit ""Guitar 1/2" !

Transposer — Taster “4” (LED an) fiir Footswitch Left & Right !

Footswitch betdtigen: Footswitch Left transponiert in Halbtonschritten
die Gesamtstimmung des MK 1 abwiérts, Footswitch
Right transponiert in Halbtonschritten aufwarts,
{siehe auch: PLAY LEVEL-Tuning)

Preset — Taster "5 (LED an) fiir Footswitch Left & Right!

Footswitch betitigen: Footswitch Left aktiviert die néchst tiefere, Foot-
switch Right die nichst héhere Preset-Nummer.

Mbchten Sie mehrere Presets nacheinander mit dem Fulschalter aufrufen,
ist natiirlich Voraussetzuna, daR in den entsprechenden Presets diese Funktion:
"Footswitch Preset’’ mit abgespeichert worden ist !



D DYNAMIC

Dynamic

Medium | Strong Medium[ Strong ILuwSel.l High Sel. | Salo Vaice
Key Vaice Delay Overlap

Die vierte Zeile von “MODE-CONTROL" zeigt die Mdglichkeiten, die Dyna-
mik fir das Spiel auf dem MK 1 individuell zu bestimmen.

Zu unterscheiden sind die Key-Dynamic (Tasten-Dynamik), die die Dynamik

global fiir die gesamte Tastatur des MK 1 festlegt und die Voice-Volume-
Dynamie, die fir jede angewihite Voice individuell bestimmt werden kann.

1. Key-Dynamic

Mit den beiden linken Tastern bestimmen Sie global die Empfindlichkeit
der Tastatur-Dynamik fir das MK 1:

Medium | Strong

Key
Medium (Taster 1" — LED an) : 30dB
Strong (Taster ’2"" — LED an) ! 40 dB
Medium & Strong (Taster “1” & 2" — LED an) f 50 dB
Beide aus (LEDs aus) : 20dB

Die Key-Dynamic I3kt sich nicht in den CVs oder Presets abspeichern: die

zuletzt eingestellte Tasten-Empfindlichkeit bleibt auch nach dem Aus- und

Wiedereinschalten bis zu einer erneuten Justierung erhalten.

Mit "’Piano” testen.

— "Piano’” auf "Right" laden

Im PLAY LEVEL Loudness anwahlen und Volume-Dynamic aktivieren:

Ggf. vorher Taster “H"" betétigen — LED muB aus sein |

— Matrix-Taster “C"’, "5”" betitigen (LEDs an)

Im MODE-CONTROL-LEVEL Dynamic¢ anwihlen

— Matrix-Taster "H", D" betitigen (LEDs an)

LED der Taster 1" & "2" sollen aus sein = 20 dB

— beliebige Manualtaste mehrmals leicht bis fest anschlagen, dabei zuerst
"Medium” (1), dann “Strong” {""2"), schlieRlich “"Medium” & "Strong”

("1 & “2") zuschalten —= : Je groRer die Key-Dynami¢, desto leiser
kann auf dem Manual gespielt werden |
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2. Voice-Dynamie

Medium | Strong | LowSel. | High Sel.
Voice

in der Loudness-Zeile des PLAY LEVEL kann mit dem Taster "5" die
Volume-Dynamic global zugeschaltet werden.

l.n der vierten Zeile des MODE-CONTROL-LEVEL finden Sie nun die M&g-
lichkeiten aufgefiihrt, diese jederzeit zu- oder abschaltbare Dynamik fiir
jede Voice individuell festzulegen.

Medium & Strong - Volle Dynamik

{Taster "3 & 4" — LED an)

Strong : Voice fruher laut

{Taster "4'' — LED an)

Medium : Voice noch friher laut

(Taster *'3"" — LED an)

Beide aus ; Voile Lautstirke (keine Dynamik]

(Taster "3 & ""4"" — LEDs aus)

Low Select : Voice nur bei niedriger Dynamik

{Taster “5” — LED an) hérbar

High Select : Voice nur bei hoher Dynamik hor-

(Taster 6" — LED an) bar

Beide aus : Keine Dynamik — "“Medium” &

(Taster 5" & 6" — LEDs aus) "Strong’’ bestimmen nur die relative
Lautstirke:

Medium (LED an) — 50%
Strong (LED an) - 25%
Medium & Strong  — 12,5%
(LEDs an)

Sehen wir uns einige Beispiele an:
1. "Trumpet”
“Trumpet” auf "Right’’ laden (1-komponentiger Sound)
im PLAY LEVEL ""Volume-Dynamik'’ zuschalten:
—  Matrix-Taster "C", 5" betitigen (LEDs an)
Ggf. vorher Taste "H" betstigen — LED mul aus sein !
Im MODE-CONTROL-LEVEL Dynamik anwahlen:

—~  Taster "H", "D” betitigen (LEDs an)



Im Bereich "Voice-Dynamic’’ ist keiner der Taster 3" - "'6" aktiv, d. h.
die Trompete ist intern ohne Dynamik programmiert. Dies kénnen wir nun
andern:

— Medium (""3") & Strong (4"}, Low Sel. ('5"") & High Sel. ("6") aktivieren

— beliebige Manualtaste mehrmals leicht bis fest anschlagen — die Trom-
pete ist nun mit voller Dynamik spielbar !

~ High Sel. wegschalten {“6" — LED aus):
Die Trompete ist nur bei leichtem Tastenanschlag zu héren (= Low Sel.)

— High Sel. zuschalten ("6 — LED an) und Low Sel. wegschalten ("5" —
LED aus):

Die Trompete ist nur bei festem Tastenanschlag zu héren (= High Sel.)
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2. Muktisound mit Low Select, High Select
—  “Trumpet” auf "Right” laden (1-komponentiger Sound)
Voice-olume-Dynamic programmieren:

— Matrix-Taster "H"”, “D" betitigen (LEDs an): MODE CONTROL
LEVEL — Dynamik angewshlt

- "Medium” (3) & "Strong”. (4) & "High Select”” (6) aktivieren (LEDs an)

— Im Bereich ""Voice select” "2. Voice” selektieren (LED an) und “Lead”
auf "'2. Voice” laden (2-komponentiger Sound)

Bei "Lead' hat die 1. Komponente keine Dynamik, die 2. Komponente
voll Dynamik, bei beiden ist “’Low Select’’ und ""High Select” programmiert.

Vergewissern Sie sich, daR im PLAY LEVEL in der Loudness-Zeile “On”
(1) und "Volume” (5) aktiviert sind (LEDs an) und schlagen Sie nun eine
beliebige Manualtaste mehrmals leicht bis fest an:

— . bei leichtern Anschlag erklingt nur ”Lead”
—  bei festem Anschlag erklingt auch die "Trumpet”

Probieren Sie einmal weitere Mdoglichkeiten dieser differenzierten Klang-
Dynamik aus !
Hinweis:

Die Voice-Volume-Dynamic kann in den Computer-\Voices und Presets
abgespeichert werden.

Salo
Delay

Diese Funktion ermdglicht eine Differenzierung des Solo-Mode, der in der
obersten Zeile des PLAY LEVEL mit dem Taster 6" Solo aktiviert wird:

Wenn “Sclo Delay” (Delay = Verzégerung) programmiert ist, werden die
tieferen Tone des Akkords nicht sofort, sondern erst nach esiner kurzen Ver-
zogerung in der Lautstirke abgasenkt.

Beispiel:

— "lead” auf "Right’ laden

Im PLAY LEVEL “Solo"” aktivieren (Taster “A"”, 6" — LEDs an)

— Akkord anschlagen und mit dem Volume-Schieberegler ""Balance/Solo/
AOC" die gewiinschte Lautstérke fir die unteren Akkordtdne einstelien

Im MODE-CONTROL-LEVEL die Funktion “Solo Delay” aktivieren:
— Matrix-Taster "H"”, "D", ""7" betitigen (LEDs an)

Wenn jetzt Akkorde gespielt werden, werden alle Téne, auRer dem héchsten
Soloton, nach kurzer Verzégerung auf die eingestellte Lautstirke abgesenkt.

Diese Funktion kann in den Presets mit abgespeichert werden.



Voice

Overlap
Voice Overlap nicht aktiviert : Wird ein Ton gestartet, bevor ein
(""8" — LED aus) dlterer Ton gleicher Tonhdhe abge-

klungen ist, so wird dieser dltere Ton
gleich abgeschaltet.

Voice Overlap (= Stimmen- : Es kann nun ein neuer Ton gestartet

iberlappung) aktiviert werden , wiahrend der iltere Ton
gleicher Tonhdhe ausklingt |

Beispiel:

— "Church” auf “Right” laden

— mehrmals beliebigen Ton/Akkord schnell ansch lagen:

!m Display sehen Sie, dal8 immer nur 2 Stimmen pro Ton verbraucht werden
("Church” ist ein 2-komponentiger Sound).

"V oice Oberlap’ aktivieren:

— Taster "H"”, D", ""8" betitigen (LEDs an)

— beliebigen Ton/Akkord mehrmals schnell anschlagen:

fm Display sehen Sie, daB nun mehr Stimmen verbraucht werden, da bef

Neuanschlag nun auch noch Stimmen fir verklingende Tdéne gebraucht
werden.
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CV-Instruments |

l cv1 I cv I Cv3 I cvi4 | Cvs

I Cve | cv7 | cvse I cva 'C\HU

Wie auf Seite 16 und 17 unter "Set CV/Pres.” (l. A) beschrieben, kdnnen
— ab selektierter Voice — 2 Voices in den CVs abgespeichert werden.

Wenn also der Selector im Feld ""Voice select” auf der 2. Voice steht (LED
an), werden nach Betitigung von “‘Set CV/Pres.” (LED an) und eines CV-
Tasters (LED an) die 2. & 3. Voice in der angesprochenen CV abgelegt —
evtl. "Voice Bank" aktivieren (LED an).

Die CVs kénnen dann wie die DMS-Instruments zur Bildung komplexer
Sounds herangezogen werden.

Folgende Funktionen der Voices kénnen in den CVs mit abgespeichert

werden:
— Routing siche [. B
—  WV-Mode siehe |. F
— Voice Shift (ohne All l) siehe 1. D
— Voice Pitch (ohne All !) siehe I. D
) — Oktav-Lage _siehel. D
— Voice-Volume-Dynamik siehe I1. D
— VCF-Mode & Envelope siehe ll. A, B
— @Gain sieche 111. A
Hinweis:

Die Presets besitzen keine eigene Speicher fir die Klinge, vielmehr sind Zeiger
auf die Speicherplitze des internen ROM (20 DMS-Instruments) und des
internen RAM (20 CV-Instruments) gerichtet und rufen den aktuellen Inhalt
auf ! Daraus folgt fir die Zusammenstellung aus Klingen mehrerer ROM-
Cartridges:

— alle Kldnge, die fiir die Presets gewlinscht werden, aus den verschiedenen
ROM-Cartridges in die CV/-Speicherplitze laden fmax. 10).

8 Presets zusammenstelfen und anschlieBend auf einer RAM-Cartridge
abspeichern (10 CV & 8 Presets).
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TR ey Presets

== =1=

L b2 | 3 | 4

In den 16 Presets kdnnen umfassende Keyboard-Programmierungen abge-
speichert werden, die dann mit einem Tastendruck abgerufen werden kénnen,
Wie Sie Presets abspeichern kdnnen, ist unter ""Set C\/Pres.”’ (I. A) beschrie-
ben:

— Matrix-Taster "A”, ""7" betitigen

— Taster "Presets” mit der gewiinschten Speicherplatznummer 1 - 8 be-
tétigen (evtl. "Preset Bank'* aktivieren — LED an)

Da sehr viele Funktionen in einem Preset zusammengefat werden kénnen,
haben wir fiir Sie eine Checkliste zusammengestellt, in der alle Mdglich-
keiten noch einmal aufgefiihrt sind:

— alle Mdglichkeiten wie bei CV CV-Instr.

— Manual-Split 1. A

— komplette Instrumentierung Left/Right

— Solo-Funktion incl. Solo Delay, AOC, Doubling I. A

— Voice (-Volume-) Dynamik 1. D

— Lautstdrke-Balancen "Left/Right”, "Balance/
Solo/AQC” I

— Touch-Central incl. ""Range Limiter” ]

— Wheel-Control (Wheel 1 mit “Range Limiter”) 1

— Swell-Shoe incl. “Range Limiter’” I

—  Footswitch-Control 1/2 I

-~ Midi-Out-Channels V.

— Vibrato & Touch-Werte VILA

Keine Angst — in keinem Preset miissen alle Méaglichkeiten berlicksichtigt

sein !

Preset anwihlen

— Gewiinschten Preset-Taster betitigen (LED an)
ggf. "Preset Bank'’ (LED an)

Wenn nun "Preset Volume’ ("A", ”3") aktiviert wird (LED an), werden alle
Lautstarke-Balancen, Left/Right nur noch aus dem angewihiten Preset geholt
— 50 wie Sie sie vor der Abspeicherung eingestelit haben !
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BT e Cartridge RO e R T TS

Zur Klangverwaltung und Klangerweiterung des MK 1 bietet Wersi ROM-
und RAM-Cartridges an, die mit der AnschluRseite nach unten in den Cart-
ridge-Schacht — rechts vom Display — gesteckt werden.

ROM-Cartridge
{ROM: Read Only Memory = Nur Lesespeicher)

Das MK 1 besitzt 20 interne Sounds, abrufbar durch Druck auf den ent-
sprechenden Wahltaster im Bereich "DMS-Instruments’’.

Nach Einstecken einer ROM-Cartridge haben Sie (ber die “DMS-Instru-
ments”-Wahltaster direkten Zugriff auf weitere 20 DMS-Sounds !

Gehen Sie wie folgt vor:

- HOM-Carti'idge in den Cartridge-Schacht einstecken (Cartridge nicht
verkanten !)

— Im Bedienfeld "Control” den Taster ""Voice Cartridge” betitigen {LED an)

Uber die 20 "DMS-Instruments”-Wahitaster kdnnen Sie nun die 20 externen
Cartridge-Sounds aufrufen.

Zur besseren Orientierung (ber die zusitziichen Klinge werden zur ROM-

Cartridge Magnetstreifen mit den aufgedruckten neuen Klangnamen mitae-
liefert, die Sie oberhalb der DMS-Wah|taster auflegen kénnen.
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Die 20 Klangfarben der Cartridge kdnnen nun genau wie die internen Klang-
farben zur Bildung komplexer Multisounds herangezogen werden und mit in
den CV-Instruments oder Presets (mit "Set CV/Pres.”) abgespeichert werden.

Wersi wird das Angebot an ROM-Cartridges mit neuen faszinierenden Sounds
sténdig erweitern — wir werden stets bemiiht sein, Sie Uber neue Software zu
informieren.

RAM-Cartridge

(RAM: Random Access Memory = Speicher mit beliebigem Zugriff, Inhait
kann geldscht werden)

Nach Einstecken einer RAM-Cartridge haben Sie iber die CV- & Preset-
Wahltaster direkten Zugriff auf die Cartridge-Kldnge. ‘ .
{Voraussetzung, Taster “Voice Cartridge” bzw. “Preset Cartridge” sind

aktiv — LEDs an.)

Eigene Klangschépfungen und -bearbeitungen sowie Presets kénnen Sie von
den Speicherplatzen der CV-Instruments bzw. der Presets in die RAM-Cart-
ridge kopieren und spéter bei Bedarf wieder in die internen CVs und Presets
einladen.

Eine RAM-Cartridge faRt 10 CVs und 8 Presets.

Mit mehreren RAM-Cartridges schaffen Sie sich so im Laufe der Zeit Ihr
individuelles Sound-Archiv.

Hinweis: Zu jeder RAM-Cartridge werden 4 unbedruckte Magnetstreifen
mitgeliefert. Sie konnen diese mit den von Ihnen vergebenen
Namen fiir Klangneuschépfungen und Presets beschriften und
oberhalb der Preset- und CV-Wahltaster auflegen.

Zwei wichtige Eigenschaften der RAM-Cartridge seien noch besonders hervor-
gehoben:

—  Akku-Pufferung

Bekanntlich verliert ein RAM bei Ausfall der Versorgungsspannung
seinen Inhalt. Um dies zu verhindern, ist jede RAM-Cartridge mit einem
Akku bestiickt, weicher das RAM einige Monate lang vor Datenverlust
schiitzt, vorausgesetzt, er ist voll geladen. Um den Akku nachzuladen,
ist es erforderlich, die RAM-Cartridge etwa alle 5 bis 8 Monate fiir 24
Stunden in das dazugehdrige Gerdt einzustecken und dieses einzuschal-
ten. Auch bei der ersten Inbetriebnahme einer neuen RAM-Cartridge
sollte diese ca. 24 Stunden lang geladen werden. Bei hiufigem Gebrauch
der Cartridge eriibrigt sich in der Regel ein besonderes Nachladen.

- Hinweis: Falls eine Cartridge ber lingere Zeit im ausgeschalteten Gerat
stecken bleibt, sollte der Schreibschutzschalter auf Stellung "Wr. prot”
stehen, andernfalls wird die Akku-Entladung beschleunigt.
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— Uberschreibschutz “write protection”

Durch einen Schlitz im Cartridge-Gehiause kann ein kleiner Schiebeschal-
ter betdtigt werden. In der Stellung "wr. prot” (= write protection, auf
dem Gehduse eingeprigt) ist die Cartridge gegen versehentliches Uber-
schreiben und damit gegen den Verlust des Speicherinhaltes geschiizt.

Falls der Speicher bewuRt {iberschrieben werden soll, muR der Schiebe-
schalter in die andere Stellung gebracht werden:

Zum Laden des RAM muR der Schiebeschalter in der Cartridge — falls
erforderlich — aus der Stellung ""wr. prot” (= write protection = {Uber-)
schreibschutz) herausgenommen werden. Mit einem spitzen Gegenstand
oder einem kleinen Schraubenzieher, der in den Querschlitz des weilen
Teils des Schalters gesetzt wird, 1Rt sich der Schalter leicht hin- und her-
schieben.

Auch am Keyboard muR der Schalter “write prot’’ (Riickseite) in die
dem Pfeil entgegengesetzte Richtung gebracht werden. — Nach beendetemn
Ladevorgang beide Schalter wieder umlegen, um versehentliches Ldschen
zu verhindern, an der Cartridge also auf “‘wr. prot’” und am MK 1 in
Pfeilrichtung. (Im Display erscheint dann ein waagerechter Strich vor
MIDI.)

Fiir den Datentransfer zwischen internem RAM (CVs & Presets) und externem
RAM (Cartridge) stehen lhnen zwei Mdglichkeiten zur Verfligung:

1. Mit Hilfe des Befehis '"Set CV/Pres.”” wird ein CV oder Preset gezielt
auf den gewiinschten Speicherplatz im internen oder externen RAM
kopiert.

Auf diese Weise kdnnen Sie jederzeit sehr schnell die Zusammenstellung der
Sounds im internen RAM-Speicher (CVs & Presets) oder im externen Speicher
(Cartridge) gezielt abandern !

2. Mit Hilfe der Funktionen "“"Down-Load”/"Up-Load” in der Copy-Ebene
werden jeweils 10 CVs & 8 Presets mit einem Tastendruck vom internen
RAM in die RAM-Cartridge kopiert { — Up-Load) bzw. von der Cart-
ridge ins interne RAM kopiert { — Down-Load).

Auf diese Weise haben Sie blitzschnell Zugriff zu 10 neuen CVs & 8 neuen
Presets !

Die Funktionen “Down-Load/Up-Load” werden im COPY-LEVEL auf
Seite 61 unter der Uberschrift “Copy Cartridge’’ beschrieben.



Beispiel: einen ausgewsdhlten Preset vom internen RAM auf einen gewiinschten
Speicherplatz der Cartridge kopieren

— RAM-Cartridge in den Cartridge-
Schacht einstecken

— Im Bereich “Voice select’” Taster
"Right” — fiir 1. Voice —

selektieren

— Preset anwiéhlen

— "Set CV/Pres.” aktivieren

— "Preset Cartridge” aktivieren

—~ Cartridge-Speicherplatz anwihlen

Cartridge nicht verkanten !

Taster "Right” — LED an

Preset-Taster 1- 8; wenn "Preset
Bank” aktiviert ist (LED an),
kann Preset 9 - 16 angewihlt
werden

Matrix-Taster A, 7 — LEDs an
Taster '"Preset Cartridge’” — LED
an. Die Preset-Wahltaster sind da-

mit zu Cartridge-Preset-Wahltaster
umgeschaltet

Preset-Wahltaster 1 - 8

Der angewihlte Preset ist damit auf den ausgesuchten Cartridge-Speicherplatz

kopiert.

Beispiel: einen ausgewdhiten Preset von der Cartridge auf einen gewiinschten
Speicherplatz im internen RAM kopieren

— RAM-Cartridge in den Cartridge-
Schacht einstecken

— Im Bereich ""Voice select’” Taster
"Right'* — fiir 1. Voice —

selektieren

— "Preset Cartridge” aktivieren

— Preset auf Cartridge anwzhlen

— "Set CV/Pres.” aktivieren

— ""Preset Cartridge’’ ausschalten

— gewinschten Preset-Speicherplatz
anwahlen

Cartridge nicht verkanten !

bei “Right” — LED an

LED an. Die Preset-Wahltaster
sind damit zu Cartridge-Preset-
Wahltaster umgeschaitet

Preset-Taster 1 -8

Matrix-Taster A, 7 betdtigen
(LEDs an)

LED aus ! Die Preset-Wahltaster
sind damit wieder zu internen
Preset-Wahltastern umgeschaltet

Preset-Taster 1 - 8, wenn "Preset
Bank” aktiviert ist, kann Preset
9 - 16 angewahlt werden

Der ausgewahlite Cartridge-Preset ist damit auf den internen Preset-Speicher-

platz kopiert.
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Beispiel: ausgewdhlte CV vom internen RAM auf einen gewiinschten Speicher-

platz der Cartridge kopieren

RAM-Cartridge in den Cartridge-
Schacht einstecken

Im Bereich “Voice select’’ Taster
"Right” — fiir 1. Voice —

selektieren

CV anwihlen

"Set CV/Pres.” aktivieren

"Voice Cartridge” aktivieren

Cartridge-Speicherplatz anwahlen

Cartridge nicht verkanten !

bei “Right” — LED an

Taster CV 1 - 10; wenn ""Voice
Bank'’ aktiviert ist (LED an), kann
CV 11 - 20 angewiahlt werden

Matrix-Taster A, 7 — LEDs an
Taster ""Voice Cartridge’” — LED
an. Die CV-Wahltaster sind damit

zu Cartridge-CV-Wahltaster umge-
schaitet

TasterCV 1-10

Das ausgewshlte CV-Instrument ist damit auf den ausgesuchten Cartridge-
Speicherplatz kopiert.

Beispiel: ausgewidhite CV von der Cartridge auf ausgesuchten Speicherplatz

im internen RAM kopieren

RAM-Cartridge in den Cartridge-
Schacht einstecken

Im Bereich “Voice select’” Taster
"Right” — fiir 1. Voice —

selektiersn

“Voice Cartridge’ aktivieren

gewiinschte CV auf der Cart-
ridge anwahlen

"Set CV/Pres.” aktivieren

"Voice Cartridge” ausschalten

gewlinschten CV-Speicherplatz
anwahlen

Cartridge nicht verkanten !

LED an

LED an. Die CV-Wahitaster sind
jetzt zu Cartridge-CV-Wahltaster
umgeschaltet

Taster CV 1-10

Matrix-Taster A, 7 (LEDs an)

LED aus ! Die CV-Wahltaster sind
damit wieder zu' internen CV-
Wahltastern umgeschaltet

Taster CV 1 - 10, wenn "Voice
Bank™ aktiviert ist, kann CV 11 -
20 angewahlt werden

Der Cartridge-Sound ist damit auf den gewlinschten CV-Speicherplatz kopiert.



Beachten Sie bitte die folgenden Display-Meldungen

1.

C-0K

NOC

Cartridge o.k.

No Cartridge
keine Cartridge

Cartridge Error
Cartridge-Fehler

Write Error
Schreibfehler

Memary Error
Speicherfehler

Cartridge befindet sich im
Cartridge-Slot und ist o.k.

Cartridge wurde herausge-
nommen, bei Umregistrierung
erlischt die Meldung

Cartridge ist defekt oder wurde
unter alter Software erstellt;
siehe auch Band 2,

Test Functions: Init CV/Preset!

Der write-protect-Schalter
(MK 1 oder Cartridge) ist
aktiviert,

Abhilfe: ‘write-protect’ aus-
schalten

Cartridge-Sound wurde ange-
wahlt (RAM oder ROM) und
Cartridge anschliefend aus Siot
gezogen; Display: 'NO C'.
Wenn Ton gespielt wird, er-
scheint: M - ER

Abhilfe: Cartridge einstecken
oder umregistieren.
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Il. COPY-LEVEL

Schlagen Sie in der Matrix-Maske die Ebene “Copy” auf; wenn die Matrix-
Taster “H"”, "G" aktiviert sind (LEDs an), ist der COPY-LEVEL angewihit.

IR FUNCTION CONTROL MATRIX e o e . ST

—_ [—] [—] f=—] =1} — = =
= Copy Cartridge =——— —— (Gain =—=—== Connect
Down- Up- ‘ CV 1.> |Disconnect
A Load Load Bank = > Cv2 3. Voica D E
o= = CV/DOMS-S0urce — = Sglector-Oistination =
B Frg. > F-
1. Vaice | 2. Voice 1C8 VCF Amol. Freq. Wave Ampl,
= CV-Destinalion  —mmm——a SelectorSource ==
Frg. > t
C 1. Voice | 2. Voice ICB VCF Amaol. Freq. Wave Ampl. [« G
— ] =
Copy

Diese Ebene beinhaitet die folgenden Funktionen:

— 8 Presets & 10 CVs mit einem Befehl vom internen RAM in die RAM-
Cartridge zu kopieren und umgekehrt

— die Lautstirke der Wave bei 2-komponentigen CV-Instruments neu ein-
zupegeln

— 2 CVs miteinander zu verbinden und diese dann mit einem Tastendruck
— als max. 4-komponentigen Sound — aufzurufen

— gezielte Klanginderungen eines CV- bzw. DMS-Instruments vorzunehmen,
indem einzelne Parameter wie z. B. VCF oder Amplituden-Hiillkurve
von einem anderen CV/DMS-Instrument kopiert werden. i

Nach Aktivierung des COPY-LEVEL ist wieder — wie schon bei den anderen
Matrix-Ebenen — automatisch Zeile A aktiviert.



A Global Copy

= Copy Cartridge Gain Connect
‘ [ .> |Disconnect
Down- Up- < o Cvi-= !
Load Load Bank Cv2 3. Vaice

In der ersten Zeile finden Sie die Befehle zum Kopieren der Cartridge, zum
Einstellen der Wave-Lautstarke und zum Verketten zweier CVs.

1. —Copy Cartridge —

Mit Hilfe der Funktion “Down-Load”’ wird der komplette |nhalt einer RAM-
Cartridge (10 CVs & 8 Presets) ins interne RAM auf die Speicherplitze CV
1-10und Preset 1 - 8 kopiert.

Ist der | Bank -Schalter zusitzlich eingeschaltet (Matrix-Taster "'3" —
LED an), wird der Inhalt der Cartridge auf die Speicherplitze CV 11 - 20
und Preset 9 - 16 kopiert.

Mit Hilfe der Funktion “Up-Load” wird der Inhalt der RAM-Speicherplatze
CV 1-10und Preset 1 - 8 in die Cartridge kopiert.

Ist der Bank -Schalter zusdtzlich eingeschaltet (Matrix-Taster "3" —
LED an), wird der Inhalt der internen RAM-Speicherpldze CV 11 - 20
und Preset 9 - 16 in die Cartridge kopiert.

[ Down-
Load

— RAM-Cartridge in Cartridge-Schacht Varsicht: Nicht verkanten !

einstecken
— COPY-LEVEL anwihlen Matrix-Taster H, G
LEDs an, gleichzeitig ist Zeile
A" angewahlt
— evtl. "Bank” zuschalten Matrix-Taster "3 — LED an
— "Down-Load" aktivieren Matrix-Taster ‘1" betdtigen —

LED leuchtet so lange, bis der
Kopiervorgang beendet ist —
ca. 1 sec.

Die 10 CVs und 8 Presets der RAM-Cartridge sind damit ins interne RAM
kopiert.
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Load

— RAM-Cartridge in Cartridge- Vorsicht: Nicht verkanten !
Schacht einstecken

— COPY-LEVEL anwiahien Matrix-Taster H, G
LEDs an, gleichzeitig ist Zeile

A" angewahlt
— evtl. “"Bank" zuschalten Matrix-Taster "3 — LED an

—  "Up-Load” aktivieren Matrix-Taster “2" betitigen
— LED leuchtet so lange, bis
der Kopiervorgang beendet ist
—ca. 1 sec.

Die 10 CVs und 8 Presets aus dem internen RAM (evtl. Bank-RAM) sind da-
mit in die Cartridge kopiert.

Hinweis: Beachten Sie bitte die Uberschreibschutz-Schalter "write pro-

tection” an RAM-Cartridge und MK 1.
Diese sind im Kapitel "RAM-Cartridge” auf Seite 56 ausfiihrlich

beschrieben !

Wurde irrtiimiich eine ROM-Cartridge eingesteckt, gibt das MK 1 eine Fehler-
meldung (= Error):

Die LED in Taster A, 1 blinkt.

Dieser Mode kann nur verlassen werden, wenn dieser Taster noch einmal
gedriickt wird.

*

2. - Gain —

Mit der Funktion Gain (= MaR, Weite) kann die Lautstérke der Wave fur 1.
und 2. Voice eines CV-Instruments beliebig verdndert werden.

{(Wave ist ein Klangparameter — siehe auch "Copy DMS/CV-to-Selector”
oder SYNTHESIS LEVEL).

Sicher haben Sie festgestellt, da@ DMS-Instruments bei gleichem Ausgangs-
pegel (Lautstdrkeregier “Master”) unterschiedlich laut klingen. Die Trompete
ist als Soloinstrument sehr laut, Strings 1, Vibes u. a. klingen dageaen sehr
verhalten.

Mit Hilfe der "Voice Balance” kénnen diese Lautstirke-Unterschiede indi-
\.:idueli verindert und in den Presets abgespeichert werden.

Mit der Funktion "Gain" kann die Lautstirkeverianderung fest in den CVs
abgespeichert werden !

Man kann den Gain als ‘versteckten’ Lautstirkeregler ansehen, der es er-
moglicht, 2-koemponentige Klange mit verdnderten Lautstarke-Balancen
mit einem Tastendruck aufzurufen.



Beispiel: Trumpet mit *Lead”

"Trumpet” in Bank " Right” laden

— "Lead” in 2. Voice laden

— wieder “Right” (1, Vaice) selektieren
und auf einem CV-Speicherplatz ab-
speichern (die 2. Komponente von

"Lead"” wird dabei qeldscht.)

— COPY LEVEL anwihlen

In der Bank "Right” steht der Selektor

weiterhin auf 1. Voice (Right).

Lautstarke der “Trumpet” verindern:

Right LED an

2. Voice LED an

bei entsprechender CV
LED an

Matrix-Taster H, G
LEDs an, Zeile A ist
automatisch angewahlt

— mitdenTastern 5 & 6 kannjetztdie Lautstarke von’*Trumpet”

Gain

neu eingestellt werden.

Im Display kénnen Sie die Werte im Bereich “Functions” kontrollieren:

| TRUMPT.MIDI + 96.

wa

2

0 = keine Lautstirke
99 = max. Lautstirke

Stellen Sie den Gain sehr niedrig ein, z. B. auf 20.

— Anschlieend die 2. Voice selektieren und den Gain fiir " Lead” hoch ein-

pegeln, (ber 90.

Bei Aufruf dieser CV steht Ihnen nun sofort ein 2-komonentiger Klang
bestehend aus leiser “"Trumpet” und lautem “‘Lead” zur Verfigung.

*
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3. Connect

Diese Funktion ermdglicht es, 2 beliebige CV-Instruments miteinander zu
verbinden (= englisch: to connect) und diese dann mit nur einem (CV-)
Tastendruck aufzurufen.

Auf diese Weise stehen |hnen auch in den CVs — wie in den Presets — mit
einem Tastendruck 4-komponentige Sounds zur Verfiigung. Diese Program-
mierung bleibt nach dem Aus- und Wiedereinschalten des MK 1 erhalten und
kann auch in den Presets mit abgespeichert werden.

Connect

cvi->
Cv2

Wenn diese Funktion aktiviert ist, miissen zwei CV-Taster betidtigt werden.

Danach sind die Voices der zweiten CV an die 2. Voice der ersten CV ange-
hangt.

Wird an Stelle eines CV-Instruments ein DMS-Instrument gewéhit oder das
gleiche CV-Instrument zweimal, gibt das MK 1 eine Fehlermeldung = Error):

Blinken der LED in Taster A, 1. .
Dieser Mode kann nur verlassen werden, wenn dieser Taster noch einmal ge-

driickt wird.

Beispiel:

— DMS-Instr. “"Lead” auf CV 5
abspeichern

— DMS-instr. “Glockenspiel’ auf
CV 6 abspeichern

— COPY-LEVEL anwahlen Matrix-Taster H, G
LEDs an, gleichzeitig ist Zeile
"A" angewahlt

— "“ConnectCV 1 cv 2% Taster "'7" betatigen (LED an)
aktivieren
— CV-Taster betédtigen "CV 5" {LED nicht an)

"CV 8" (LED in CV 5 an,
LED in Taster “7" erlischt)

Bei Anwahl von "CV 5" erklingt nun stets der 4-komponentige Sound ""Lead
& Glockenspiel” — (siehe Display).



Disconnect
3. Voice

Mit "Disconnect 3. Voice” wird die Verbindung zwischen den beiden CVs
wieder geldst:

Wenn "Disconnect 3. Voice” aktiviert ist, muR ein CV-Schalter betitigt
werden. Danach sind die beiden CV wieder entkoppelt.

Beispiel:

— CV5undCV 6 wie oben be-
schrieben programmieren

— "Disconnect 3. Voice'" akti- Taster "8 betdtigen (LED an)

vieren:

— "CV 5" betatigen (LED an; LED in Taster "8"”
erlischt)

Bei Anwahl von “CV 5" erklingt nun nur noch die urspriinglich 2-kompo-

nentige Programmierung "'Lead”, das DMS-Instrument “Glockenspiel” bleibt
weiterhin auf CV 1 gespeichert.

*

B  Copy DMS/CV-to-Selector

w |[

-~ CV/DMS-Source — Selector-Destination

1. Vaoice | 2. Voice ICB VCF Ampl. Freq. .Wave

Frg.- >
Ampl.

= einzelne Klangpararmeter wie VVCF oder Amplitudenhiillkurve von der 1. oder
2. Voice eines DMS- oder CV-Instruments auf die selektierte 1. oder 2. Voice
eines in der Bank "Highr"geladenen DMS-/CV-Instruments kopieren.

Der MK 1-Computer ist in der Lage, charakteristische Instrumenteneigen-
schaften von einem beliebigen DMS-/CV-Instrument auf ein anderes DMS-/

CV-Instrument zu iibertragen.

Auf diese Weise kénnen Sie mit Hilfe der in den Matrix-Zeilen B (und C) auf-
gefiihrten Kopier-Befehle schnell und gezielt vollig neue Kldnge kreieren !

Von der Thearie zur Praxis

Wie Sie wissen — und auch mit lhrem MK 1 héren kénnen — ist jedes Instru-
ment ganz speziell aus einer komplexen Klangstruktur aufgebaut.
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Verschiedene Klangparameter bestimmen, da sich lhre “Trompete” (DMS-
Instrument) auch wie eine Trompete anhért und daR ein und derselbe Ton
— z. B. Kammerton A = 440 Hz — von einer Violine und einer Klarinette
unterschiedlich — instrumententypisch — erklingt.

Um dies zu erreichen, wurde jedes darzustellende Instrument analysiert und
in ein Rezept fiir die digitalisierte Neuzusammenstellung umgewandelt.

Ihr MK 1-Computer bekam die Rezepte geladen und bildet die Klange natur-
getreu nach. Er kann aber auch nach |hren Anweisungen aus den Schubladen
der einzelnen Zutaten neue Zusammenstellungen bilden. Wie, das sagen Sie
ihm durch die Kopierbefehle der Copy-Ebene.

Damit Sie die Kopierbefehle der Zeile B und auch C noch besser verstehen

kdnnen, soll nun einmal ein Klang auf seine verschiedenen Komponenten
hin untersucht werden.

Copy DMS/CV to Selector

1. Komp.
2. Komp.

String 1

c8

VCF

Fregq.

Ampl.

Wave

Wave

Das typische Klangbild wird von der Grundschwingung und den instrument-
eigenen Obertdnen bestimmt — siehe auch SYNTHESIS LEVEL.

Beide hdngen von der Art der Tonerzeugung {Saite, Lippe, Blatt, Zunge,
Metallplatte usw.) und der Instrumentenbauform ab (Formanten, Resonanz-
stellen etc.). Grundschwingung plus Obertdne ergeben die charakteristische
Grundklangfarbe (= Wave).



Ampl.

Nun ist nicht jeder Ton plétzlich vorhanden, manche fangen leise an, um
sich immer mehr zu steigern (Contracussion), andere setzen gleich mit voiler
Lautstirke ein, um dann stetig leiser zu werden (Perkussion). Die Lautstirke-
verdanderung von Tonanfang bis Tonende bezeichnet man als Amplituden-
Huilkurve.

Freq.

Die Frequenz-Hiillkurve beschreibt den Frequenzveriauf eines Instrumenten-
klanges von Tonanfang bis Tonende.

Der Ton einer Trompete oder eines Saxophons etwa schwankt im Moment
des Anblasens um die angepeilte Tonhdhe. Er klingt somit eigentlich un-
sauber, was aber gerade als sehr reizvoll empfunden wird.

Periodische Frequenzschwankungen um den Mittelwert nennt man (Fre-
quenz-} Vibrato (z. B. bei Mandoline).

VCF

Weitere Klangveranderungen werden — bei elektronischen Instrumenten —
. 5 o_.
liber ein spannungsgesteuertes Filter — VCF — vorgenommen.

Wie die VCF-Abliufe fiir jedes DMS-/CV-Instrument programmiert werden
kénnen, ist in den Kapiteln “Wheel 2*, Seite 38, “VCF-Mode”, Seite 41
- und “VCF-Frequency”, Seite 44 ausfiihriich beschrieben !

Die vier oben genannten Klangparameter kénnen — auch quer iber die
Voices — von einem DMS-/CV-Instrument auf ein in der Bank Right ge-
ladenen DMS-/CV-Instrument kopiert werden.

Neben den Kopierbefehlen fiir diese vier Klangparameter gibt es noch zwei
weitere:

ICB

= |nstrument-Control-Block

Im ICB stehen die logischen Nummern von Frequenz- und Amplituden-
Hillkurve sowie der Wave und des VCF:

Damit werden praktisch alle Parameter aus einer DMS-/CV-Voice in die
selektierte Voice kopiert — folgerichtig erscheint daher auch der Name der
kopierten Voice im Display !

Frg.- >
Ampl,

Mit diesem Kopierbefehl wird die Freguenz-Hillkurve aus der DMS-/CV-
Voice in die Amplituden-Hiillkurve der selektierten Voice kopiert.

Filter verdndern die Klangfarbe eines Klangsignals, indem sie bestimmte

Frequenzbereiche anheben und andere unterdriicken.
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Programmierablauf Copy DMS/CV-to-Selector

Der Copy-Vorgang vollzieht sich stets nach folgendem Schema:

T

Destination-Instrument (= Zielinstrument) in die Bank “Right” laden
und die Voice selektieren (LED an), in die kopiert werden soll.

Destination-instrument ist das CV- oder DMS-Instrument, in das hinein
ein Parameter kopiert wird !

Selector-Destination bestimmen: (Destination = Ziel)

Selector-Destination

Frg.- >
ICB VCF Ampl. Freg. Wave Ampl.

Uber die Matrix-Taster 3" - 8" kann der Parameter ausgewdhlt wer-
den, der in die selektierte Voice kopiert werden soll (bei entsprechendem
Parameter LED an) :

CV-/DMS-Source auswihlen (Source = Quelle)
— CV/DMS-Source —

1. Voice | 2. Voice |

Mit den Matrix-Tastern “1” bzw. 2" wird nun festgelegt, ob der ge-
wiinschte Parameter aus der 1. Voice oder 2. Voaice eines CV-/DMS-
Instruments kopiert wird:

aus 1. Voice:  Matrix-Taster "1 betitigen (LED an)
aus 2. Voice:  Matrix-Taster “2* betitigen (LED an)

Source-Instrument (Quellinstrument) wahlen:

Source-Instrument ist das CV- oder DMS-Instrument, sus dem der ge-
wiinschte Parameter kopiert wird !

Nach diesem letzten Programmierschritt ist der Copy-Vorgang beendet;
der ausgewshlte Parameter ist damit in die selektierte Voice des Ziel-
instrumentes kopiert.

Das folgende ausfilhrliche Beispiel soll der Veranschaulichung der Copy-
Funktion dienen !



Beispiel: Auf das DMS-Instrument “String 1" wird die Amplituden-Hiill-
kurve von “Vibes” und die Frequenz-Hiillkurve von “Trumpet”
kopiert (jeweils fiir beide Komponenten).

1. Amplituden-Hillkurve kopieren

String 1 in die Bank "Right”* laden (2-komponentiger Klang):

— "Right”, "String 1" betétigen

(Bei Voice select 1. Voice selektieren — also nur bei “Right”’ LED an, im
Display lesen Sie String.)

— {Matrix-Taster) 1. Voice” (1), "Ampl.” (5), (DMS-Instr.) “Vibes” be-
tatigen

(Bei Voice select 2. Voice selektieren — also auch bei 2. Voice LED an, im
Display lesen Sie Cello.)

— (Matrix-Taster) 2. Voice” (2), "Ampl.” (5), ""Vibes" betitigen

2. Frequenz-Hiillkurve kopieren
(Bei Voice select 1. Vaice selektieren — also nur bei “Right’” LED an !)

— (Matrix-Taster) “1. Voice” (1), “Freq.” (6), (DMS-Instr.) “Trumpet"
betdtigen

(Bei Voice select ""2. Voice” selektieren — also auch bei Taster 2. Voice”
LED an.)

— (Matrix-Taster) "1. Voice” (1), "Freq.” (6), "Trumpet” betitigen
Als Ergebnis erklingt nun ein 2-komponentiger Sound “String” mit der
Amplituden-Hillkurve von "Vibes” und der Frequenz-Hillkurve von “Trum-

pet”,

Sie kdnnen den neuen Sound nun auf einem Speicherplatz der CV-Instru-
ments abspeichern:

— zuerst PLAY LEVEL anwiéhlen: Taster "E” - "H"” — LEDs aus

Achtung: bei Voice select wieder 1. Voice selektieren, also bei “"Right’”
LEDan'!

Set CV aktivieren:

—  "A","7" aktivieren — LEDs an)

CV-Speicherplatz wihlen:

= CV-Wanhltaster - z. B. CV 2 - betatigen (LED anl, LED in 7" erlischt).

Der neue Sound ist nun auf CV 2 abgespeichert.

*
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C Copy-Selector-to-CV

CV-Destination

Selector-Source

1. Vaice | 2. Voice ICB

VCF Ampl. Freg.

Wave

Frq- >
Ampl.

70

Die Copy-Funktion der Zeile C ermdaglicht es, die bereits aus Zeile B bekannten
Klangparameter — siehe oben — aus einem in der Bank “Right'’ geladenen
CV-bzw. DMS-Instrument in einCV-Instrument auf einem CV-Speicherplatz (!)

zu kopieren.

Programmierablauf Copy-Selector-to-CV

Der Copy-Vorgang vollzieht sich stets nach folgendem Schema:

1. Source-lnstrument (= Quellinstrument) in die Bank "Right” laden und
die Voice selektieren (LED an), aus der der Parameter kopiert werden

soll. ‘

Source-Instrument ist das CV- bzw. DMS-Instrument, aus dem der ge-
wiinschte Parameter kopiert wird !

2. Selector-Source bestimmen:

Selector-Source

ICB VCF Ampl. Freq. Wave

Frg.- >
Ampl.

Uber die Matrix-Taster 3" -

8" kann der Klangparameter ausgewshlt

werden, der aus der selektierten Voice kopiert werden soll (bei ent-
sprechendem Parameter LED an).

3. CV-Destination bestimmen: (Destination = Ziel)

CV-Destination

1. Vaoice | 2. Voice

Mit den Matrix-Tastern 1" bzw. "'2" wird festgelegt, ab der gewiinschte
Parameter in die 1. Voice oder 2. Voice eines CV-Instruments kopiert

wird:

in 1. Voice ;
in 2. Voice ;

Matrix-Taster ”'1" betitigen (LED an)
Matrix-Taster “2” betitigen (LED an)

4. Destination-Instrument {Zielinstrument) wahlen:

Destination-Instrument ist das CV-Instrument (CV-Speicherplatz 1 - iO),
in das der ausgewahite Klangparameter kopiert wird.




Hinweis:

Beim Copy-Befehl fiir den ICB der "Drawbars” in der Zeile C "Copy Selector
to CV" ist zu beachten, daB die Schwingungsform der Drawbars nicht fest
abgespeichert wird sondern variabel !

D. h. der Klang dieses CV-Instruments ist iiber die Sinus-Sch ieberegler weiter-
hin verdnderbar. Es ist nun auch mdglich, auf diese variablen Drawbars die

Parameter anderer CV-/DMS-Instruments zu kopieren (allerdings keine
andere Wave ).

So kénnen Sie z. B. ein Piano mit verinderlichen Drawbars kreieren.
(Wenn Drawbars mit dem Befehl “Set CV/Pres.” auf CV abgespeichert
werden, wird die aktuelle Sinus-Schieberegler-Einstellung mit ibernommen —

die Schieberegler sind nach Aufruf des Instruments dann wirkungslos !)

Beispiel: variable “Drawbars” mit Amplituden- und Frequenzhiillkurve von
"Piano”

1. Instrument-Control-Block (ICB) aus "Drawbars” in "CV 6" kopieren

— Copy-Selector-to CV aktivieren: Matrix-Taster "H”, "G"”, ""C"

LEDs an
— Drawbars in die Bank ”Right"’ nur bei “Right” — LED an
laden
— ICBaus 1. Voice (= 1. Kompo- Matrix-Taster “3"”, "1 betitigen
nente von Drawbars in die 1. (LEDs an),
Voice von "'CV 6" kopieren: "“CV 86" dricken (LED nicht an,
LEDs in 3", "1" verldschen)
— ICB aus 2. Voice von Drawbars In Bank Right “2. Voice" selektieren
in die 2. Voice von "CV 6" (LEDs an)
kopieren: Matrix-Taster ""3", "2" betitigen

(LEDs an)
"CV 6" dricken {LED nicht an,
LEDs in "3", 2" verléschen)

2. Amplituden- und Frequenzhiillkurven aus “Piano” in CV 6 kopieren

— "Piano” auf “Right” laden nur bei Right — LED an
— Amplituden- und Frequenz- Matrix-Taster "'5”, “8", "'1"" be-
hillkurve aus 1. Voice “Piano”’ tatigen (LEDs an)
in 1. Voice "CV 6" kopieren "CV 6" dricken (LED nicht an,
LEDs in 5", "8", "1" verléschen)
— Amplituden- und Frequenz- In Bank “Right'* 2. Voice selektieren
hiillkurve aus 2. Voice "Piano” (LED an)
in 2. Voice "CV 6" kopieren: Matrix-Taster 5", "8", "2 be-

tatigen (LEDs an)
“CV 8" drﬂcken (LED bieibt aus,
LEDs in “5", "8", "2’ verldschen)

Damit ist die Programmierung abgeschlossen. Auf CV 6 befinden sich nun
variable ""Drawbars™ mit Frequenz- und Amplitudenhiilkurve von "Piano™ !

Um das Klangergebnis zu héren, brauchen Sie nun nur nech “CV 6 in die
Bank Right zu laden.
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Wie Sie sehen, gibt es zwei Méglichkeiten, Klangparameter ven einem Instru-
ment auf ein anderes zu kopieren:

Mit der Copy-Funktion der Zeile B kopieren Sie aus einem beliebigen CV-/
DMS-Instrument in die Bank “Right”; mit der Copy-Funktion der Zeile C
kopieren Sie aus der Bank "Right’’ auf einen CV-Speicherplatz.

In der Praxis wird man vorzugsweise mit den Copy-Befehlen der Zeile B
arbeiten — schlielflich héren Sie die durch den kopierten Parameter bewirkte
Klangédnderung sofort und kénnen auf diese Weise bei einer Klangerstellung
gezielt vorgehen.

*

Wir mdchten Sie an dieser Stelle ermuntern, ausgiebig von den Kopiermag-
lichkeiten der Copy-Ebene Gebrauch zu machen und sich aus den Schub-
laden der DMS-Instruments mit Zutaten fiir lhre ganz spezielle Klangmi-
schung freigiebig zu bedienen. Sie werden iiberrascht sein, wie einfach sich
durch Verdndern einzelner Parameter eindrucksvolle neue Klinge schaffen
lassen — auch Zufallsprodukte zihlen !

Man lernt dabei rasch die Bedeutung und das Zusammenwirken der einzelnen
Parameter kennen und erkennt so — frei nach Goethes Faust — "was einen
Klang im Innersten zusammenhait.”

*



Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, behalten wir uns vor.

Nachdruck, auch auszugsweise, nur nach Riicksprache mit uns.

Wersi-electronic GmbH & Co.KG, IndustriestraRe, 5401 Halsenbach,
Tel.: 06747/123 - 0, Telex 04 2323
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